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KẾ HOẠCH DỰ ÁN TIN HỌC 9 

A. TỔNG QUAN DỰ ÁN 

I. Tiêu đề dự án: 

- Lĩnh vực dự án: Tin học lớp 9 

- Thời gian dự kiến: 14 tiết * 45 phút = 630 phút 

 

II. Mục tiêu dự án: 

 Kích thích và phát triển trí tưởng tượng cho học sinh. 

 Hình thành và phát triển tư duy, tìm kiếm tài nguyên phục vụ bài học trên 

internet. 

 Phát triển kỹ năng thiết kế và kỹ năng lập trình. 

 Cải thiện khả năng thuyết trình, làm việc nhóm. 

 Diễn đạt ý tưởng một cách trực quan. 

 Xử lý lỗi và tìm giải pháp thay thế. 

 

III. Kĩ năng học sinh đạt được:  

1. Diễn đạt ý tưởng theo cách trực quan: Học sinh có khả năng sử dụng chính ý 

tưởng của mình để lập trình ra các trò chơi bằng hình ảnh, chuyển động kết hợp với 

âm thanh một cách chủ động và sáng tạo. 

2. Chọn lọc và thử nghiệm ý tưởng: Học sinh sẽ được thỏa sức đưa ra các ý tưởng 

của riêng mình, từ đó chọn lọc ra các ý tưởng phù hợp nhất đối với các trò chơi của 

chính mình tạo ra. 

3. Phân chia và phối hợp làm việc theo nhóm: Trong quá trình hợp tác nhóm sẽ đòi 

hỏi học sinh giao tiếp với nhau để chia sẻ, trao đổi ý tưởng, kiến thức, kinh nghiệm. 

Với sự hỗ trợ của giáo viên hướng dẫn, học sinh sẽ làm quen và dần dần nắm bắt 

được kỹ năng làm việc nhóm. 

4. Xử lý lỗi và tìm giải pháp thay thế: Rèn luyện tính cách kiên trì, dám đối mặt với 

khó khăn. Quá trình lập trình có thể phát sinh ra lỗi, đòi hỏi người lập trình (học sinh) 

phải kiên trì đối mặt với cảm xúc khó chịu, đồng thời phải biết cách tìm ra lỗi và nghĩ 

ra giải pháp khắc phục 

5. Rèn luyện kỹ năng thuyết trình: Cuối dự án, giáo viên tổ chức thuyết trình về sản 

phẩm do các nhóm học sinh tự tạo ra, các nhóm học sinh thể hiện khả năng tự tin 

thuyết trình trước đám đông của bản thân. 



B. CHI TIẾT DỰ ÁN: 

I.  Tiến trình thực hiện: 

Thời gian Hoạt động và Nội dung Ghi chú 

Tuần 18 

GV: Phân chia nhóm; phân công nhóm 

trưởng. 

Mỗi lớp được phân chia thành 4 nhóm 

có 1 nhóm trưởng chịu trách nhiệm về 

nội dung. 

 

Tuần 19 
GV: Giới thiệu dự án cho các nhóm; 

giới thiệu website cho học sinh. 
 

Tuần 20 
HS: Nhận danh sách kế hoạch và đăng 

kí tên sản phẩm cho GV. 
 

Tuần 21 

Nhóm HS: Bắt đầu học tập theo nhóm 

và nghiên cứu, sáng tạo phần mềm 

hoàn chỉnh nộp cho giáo viên. 

 

Tuần 22  

Tuần 23  

Tuần 24  

Tuần 25  

Tuần 26 

GV: Kiểm tra sản phẩm và góp ý cho 

các sản phẩm nhóm, quyết định cho 

phép thuyết trình 

 

 

II. Các tài liệu: 

-  Nguồn tư liệu ở thư viện. 

-  Sách Tin học lớp 9. 

-  Các trang web liên quan: 

 https://wikipedia.org 

 Kênh youtube “Hùng Nguyễn”: 

https://www.youtube.com/channel/UC5LygxJozHutfqFYbc4DG_Q 
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