PHẦN I: SỬA MỘT SỐ BÀI TẬP VỀ NHÀ CỦA TUẦN 25 (MẪU)
A/ SỐ HỌC:
· TIẾT 72:
Bài 15/ SGK/15
a) 
b) 
c) 
d) 
· TIẾT 73:
1. Tìm x, y biết:
a. 

· =
· =12

b. 
· 
· 

2. Rút gọn:
a. 
b. 
c. 
d. 
B/ HÌNH HỌC:
BÀI 18/ SGK/ 82
Hình trong SGK đã có
Bài giải:
Tia OA nằm giữa hai tia OB và OC


BÀI 19/ SGK/82
[image: ]
Ta có: và  nên:




PHẦN II: SỐ HỌC TUẦN 25
Bài: LUYỆN TẬP RÚT GỌN PHÂN SỐ (TIẾP THEO) 
A/ LÝ THUYẾT:
Bài 25/SGK/16 
Viết tất cả các phân số bằng 15/39 mà tử và mẫu là các số tự nhiên có hai chữ số.
Giải: Trước tiên ta rút gọn phân số:
Ta phải nhân cả tử và mẫu của phân số với cùng một số tự nhiên sao cho tử và mẫu của nó là các số tự nhiên có hai chữ số.

Như vậy có sáu số là 2,3,4,5,6,7 thỏa mãn yêu cầu của đề bài
Bài 26/SGK/16  
Cho đoạn thẳng AB:
[image: 2016-01-11_141143]
Hãy vẽ vào vở các đoạn thẳng CD,EF,GH,IK biết rằng:
[image: 2016-01-11_141215]
Giải: + CD = 3/4 AB
[image: pizap.com14524967736121]
+ EF = 5/6 AB
[image: pizap.com14524969386121]
+ GH = 1/2 AB
[image: pizap.com14524970809751]
+ IK = 5/4 AB
[image: 2016-01-11_143442]
Bài 27/SGK/ 16 
 Đố: Một học sinh đã rút gọn như sau: 
Bạn đó giải thích: “Trước hết em rút gọn cho 10, rồi rút gọn cho 5”. Đố em làm như vậy đúng hay sai? Vì sao?
Giải: Sai, Vì 10 không phải là một thừa số trên tử và dưới mẫu.
Sai vì đã rút gọn ở dạng tổng. Nếu tử và mẫu của phân số có dạng biểu thức thì phải biến đổi tử và mẫu về dạng tích rồi mới rút gọn được. Rút gọn đúng như sau:

B/ BÀI TẬP: 
1. Một tủ sách có 1400 cuốn , trong số đó có 600 cuốn sách toán học, 360 cuốn sách văn học, 108 cuốn sách ngoại ngữ, 35 cuốn sách tin học, còn lại là truyện tranh. Hỏi mỗi loại sách trên chiếm bao nhiêu phần của tổng số sách ?
2. Viết các số đo thời gian sau đây với đơn vị là giờ (chú ý rút gọn nếu có thể):
a) 30 phút
b) 25 phút
c) 100 phút



Bài 5: QUY ĐỒNG MẪU NHIỀU PHÂN SỐ
A/ LÝ THUYẾT:
1.Quy đồng mẫu hai phân số:
a. Ví dụ:

Xét hai phân số tối giản 




b. Định nghĩa (Sgk – 17)
c. Nhận xét:
· BC (5; 8) = cũng là mẫu chung của hai phân sốđó
· Đểđơn giản, khi quy đồng mẫu hai phân số ta thường lấy mẫu chung là BCNN của các mẫu.

(Sgk – 17)


 ;  


  ;  


 ;  
2. Quy đồng mẫu nhiều phân số:

(Sgk – 17)
a. Tìm BCNN ( 2, 5, 3, 8)


b. Quy đồng:
 120 : 2 = 60 ; 120 : 5 = 24
 120 : 3 = 40 ; 120 : 8 = 15


; 


 ; 
· Quy tắc: (SGK- 18)
 Muốn quy đồng mẫu nhiều phân số với mẫu dương ta làm như sau:
Bước 1: Tìm một bội chung của các mẫu (thường là BCNN) để làm mẫu chung.
Bước 2: Tìm thừa số phụ của mỗi mẫu (bằng cách chia mẫu chung cho từng mẫu).
Bước 3: Nhân tử và mẫu của mỗi phân số với thừa số phụ tương ứng.
B/ BÀI TẬP: 28; 29; 30; 31/ SGK/19

LUYỆN TẬP.
A/ LÝ THUYẾT:
· Cách rút gọn, so sánh phân số.
· Quy tắc quy đồng mẫu nhiều phân số.
Bài 31 (Sgk – 19) Hai phân số sau đây có bằng nhau không?


a.  và 

Ta có: 


Vậy  =


b.  và 


Ta có: ; 


Vậy  = 
Bài 32 (Sgk – 19): Quy đồng mẫu các phân số:

a) (MC = 63)


 ; 


b) 		(MC = 23. 3. 11 = 264)



Bài 33 (Sgk – 19) Quy đồng mẫu các phân số:



a)   ;    ;   
Ta có: 20 = 22. 5
           30 = 2. 3. 5
           15 = 3. 5
     MC = 22. 3. 5 = 60

 ; 

	
Bài 35 (Sgk – 20) Rút gọn rồi quy đồng mẫu các phân số:


b)  ;   



(MC = 360)






B/ BÀI TẬP: 33a, 34, 35a, 36/SGK/19, 20, 21
PHẦN III: HÌNH HỌC TUẦN 25
BÀI 6: TIA PHÂN GIÁC CỦA GÓC
A/ LÝ THUYẾT:
1. Tia phân giác của góc:
· Tia phân giác của một góc là tia nằm giữa hai cạnh của góc và tạo với hai cạnh ấy hai góc bằng nhau.
· Ví dụ: Cho góc , có tia Ot là tia phân giác.
Tia Ot sẽ tạo ra hai góc 
[bookmark: _GoBack][image: ]
2. Tính chất tia phân giác của một góc:
· Tia phân giác tạo với hai cạnh của góc thành hai góc bằng nhau.
· Ví dụ: Tia Ot là tia phân giác của góc 
[image: ]
Tia Ot là tia phân giác của góc 

3/ Cách vẽ tia phân giác của một góc:
· Ví dụ: Vẽ tia Ax là tia phân giác của góc 
B1: Vẽ góc 
B2: Vì Tia Ax là tia phân giác của 

B3: Từ tia Am, vẽ góc 
[image: ]
B/ BÀI TẬP: 30, 31, 32, 33/SGK trang 87.
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