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TUẦN 23 - ĐẠI SỐ
LUYỆN TẬP
*BÀI TẬP VÍ DỤ:
Bài tập 7/sgk.tr38 :
a) M(2; 1)   x = 2; y = 1. 
Thay x = 2; y = 1 vào hàm số y = ax2 ta có: ………….. a = ?


     b) Với a =  y =x2     vì A(4; 4)  x = 4; y = 4
  Khi  x = 4  thì: =>  y = ?

 A(4; 4) thuộc đồ thị hàm số y = x2  
c) Lấy 2 điểm nữa không kể điểm O thuộc đồ thị là:  M’(-2; 1); A’(-4; 4) 
Điểm M’ đối xứng với M qua Oy
Điểm A’ đối xứng với A qua Oy

* Đồ thị hàm số y = x2 đi qua các điểm A; A’; O; M; M’ như hình vẽ:
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d)   x = -3  y = x2  =  = 2,25

e) Thay y = 6,25 vào hàm số y = x2 ta có:


6,25 = x2  x2 = 25  x = 5
 B(5; 6,25) ; B’(-5; 6,25) là hai điểm cần tìm
Bài 9/tr 39, SGK. 

Cho hai hàm số y = x2  và y = –x + 4
 a) Vẽ đồ thị của các hàm số này trên cùng một mặt phẳng toạ độ.
 b) Tìm toạ độ các giao điểm của hai đồ thị đó.


+ Vẽ đồ thị y = x2  
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+ Vẽ đồ thị hàm số  y = –x + 4
   Đường thẳng y = –x + 4 đi qua hai điểm (0; 4) và (4; 0).x
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b) Toạ độ giao điểm của hai đồ thị là :
   ………………………………..
………………………………….       
Vậy:  A(2; 2)  và B (–4; 8)





*BÀI TẬP ÁP DỤNG :


Bài  1:  Cho  (P) : y =   và  (D) : y = 
       a)  Vẽ (P) và (D) trên cùng hệ trục tọa độ	
       b)   Tìm tọa độ các giao điểm của (P) và (D) bằng phép toán



Bài 2: Cho hai hàm số sau    và  
a) Vẽ (P) và (D) trên cùng một mặt phẳng tọa độ Oxy.
b) Tìm giao điểm của (P) và (D) bằng phép toán.


Bài 3: Cho  và  
a. Vẽ (P) và (D) trên cùng một mặt phẳng tọa độ.
b. Tìm tọa độ giao điểm của (D) và (P) bằng phép toán.

Bài 3: PHƯƠNG TRÌNH BẬC 2 MỘT ẨN SỐ
*TÓM TẮT KIẾN THỨC :
- Phương trình bậc hai một ẩn có dạng :  ax2 + bx + c = 0 (a # 0).Trong đó a, b, c là  những hệ số cho trước
- Ví dụ : x2 + 5x – 15000 =0 ( a=1; b= 5; c= -15000 )
              -3x2  + 7x =0 ( a= -3; b= 7; c= 0)
              2x2  - 9 =0 ( a= 2; b =0; c= - 9)
- Cách giải một số phương trình bậc hai:
Giải một số phương trình bậc hai dạng khuyết b, khuyết c, dạng đầy đủ.
*BÀI TẬP VÍ DỤ:
?2  Giải PT:  2x2 + 5x = 0 

 hoặc 2x + 5 = 0


 hoặc 

vậy PT có hai nghiệm x1 = 0 và x2 = 
?3   Giải PT 3x2 – 2 = 0




Vậy PT có hai nghiệm  và 
?4   Giải PT bằng cách điền vào chỗ trống ( … )


 

 Vậy PT có hai nghiệm : 


?5   Giải PT  x2 - 4x + 4 = 
Theo kết quả bài ?4 

 ?6   Giải PT : x2 -4x = - 


 Thêm 4 vào hai vế, ta có : x2 – 4x + 4 = -  
?7    Giải PT : 2x2 – 8x = -1

Chia cả hai vế cho 2 ta có : x2 - 4x = - 
*BÀI TẬP ÁP DỤNG :
Bài 11/42:


a) 5x2 + 2x = 4 – x                  b) x2 + 2x – 7 = 3x + 


5x2 + 3x  - 4 = 0                      x2 - x –= 0 
a = .. ; b = ..; c = …                        a =…. ; b = …; c = ….


c) 2x2 + x - =  x + 1


 2x2 + x -x - - 1= 0       


 2x2 + (1 -)x - - 1= 0
a = …. ; b = ……..; c = ……..
d) 2x2 + m2 = 2(m – 1)x   m là một hằng số
  2x2 - 2(m -1)x +m2= 0         
a=….; b =…… ; c =……
Bài 15/40 SBT: Giải các phương trình:

a) 7x2 – 5x = 0  …………….. x = 0 hoặc x =



d) - x2 - = 0  …………..x = 0 hoặc x = -
Bài 16/40 SBT: Giải các phương trình:
a) 5x2 – 20 = 0 ……………  x = ±2

b) -3x2 + 15 = 0  …………..  x2 = 5  x = ±
Bài 17/40SBT: Giải các phương trình:
a) (x – 3)2 = 4  x - 3  = ±2  
*  ……..         ;       ………….
Vậy: phương trình có hai nghiệm : x1 = 5 ; x2 = 1




c) (2x - )2 – 8 = 0 (2x - )2 = 8 2x -  = ±    
* …………..;  …………….
TUẦN 23 - HÌNH HỌC:

[bookmark: _GoBack]BÀI 5:    GÓC CÓ ĐỈNH Ở BÊN TRONG ĐƯỜNG TRÒN
GÓC CÓ ĐỈNH Ở BÊN NGOÀI ĐƯỜNG TRÒN
*TÓM TẮT KIẾN THỨC :
1. Góc có đỉnh ở bên trong đường tròn :




Gọi là góc có đỉnh ở bên trong đường tròn (O) chắn hai cung  và 
                                                  
[image: ]

* Định lí :  
2. Góc có đỉnh ở bên ngoài đường tròn:



Gọi là góc có đỉnh ở bên ngoài đường tròn (O) chắn hai cung  và 
[image: ]





* Định lí :  
*BÀI TẬP VÍ DỤ:
bài tập 37 tr 82 sgk 
Ta có

 (đ/l góc có đỉnh ở bên ngoài đường tròn)[image: ]


           ( đ/l góc nội tiếp )


 Mà AB = AC (gt) . Vậy 
*BÀI TẬP ÁP DỤNG :
bài tập 40tr 83 sgk 
[image: ]

   (1)

(2)        

Mà        (3)





Từ(1), (2), (3) suy ra:=ASD cân tại S  SA = SD


LUYỆN TẬP
[image: ]Bài 41/83/sgk:

sđ

 và sđ


sđ()=

sđ

[image: ]Suy ra: 
Bài 42/83/sgk: 




Gọi E là giao điểm của AP và QR
a) 


Ta có  = sđ  = sđ   


= sđ                                                                    



= sđ  = . 3600 = 900

Suy ra: AP  QR tại E


b)  = sđ  (1)


và  = sđ   (2)


Mà  và  (3)




Từ (1), (2), (3) suy ra:  =  CIP cân                                                               
Bài 43/83sgk: 
[image: 99]

 (1)
( góc có đỉnh trong đt)

Mà        

  (2)	
( góc ở tâm)
(1) 
Và (2) => 
- HẾT-
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