
OÂN TAÄP CHÖÔNG IV 
I. MUÏC TIEÂU: 

• Kieán thöùc: 
- Naém ñöôïc haøm soá y=ax2, ñoà thò haøm soá, haøm soá ñoàng bieán, nghòch bieán ; 

phöông trình baäc hai moät aån soá, coâng thöùc nghieäm vaø coâng thöùc nghieäm thu 
goïn cuûa phöông trình baäc hai moät aån soá, heä thöùc Vi-et. 
• Kó naêng: 

- Bieát veõ ñoà thò cuûa haøm soá, nhaän xeùt haøm soá ñoàng bieán, nghòch bieán. Bieát 
giaûi phöông trình baäc hai moät aån soá. Bieát vaän duïng heä thöùc Vi-et ñeå tính 
nhaåm nghieäm 

II. KIẾN THỨC 
1. Haøm soá y=ax2  
Ñoà thò haøm soá y=ax2 naèm phía treân truïc hoaønh neáu a>0 vaø naèm phía döôùi truïc 
hoaønh neáu a<0  
2a. Phöông trình : ax2+bx+c=0 (a≠ 0)  

∆=b2-4ac 

- Neáu ∆>0 thì phöông trình coù hai nghieäm phaân bieät : x1= a2
b ∆+− , x2= 

a2
b ∆−−  

- Neáu ∆=0 thì phöông trình coù nghieäm keùp : x1=x2= a2
b−  

 - Neáu ∆<0 thì phöông trình voâ nghieäm 
2b. Neáu a vaø c traùi daáu thì        -4ac>0⇒ ∆=b2-4ac>0. Khi ñoù phöông trình coù hai 
nghieäm phaân bieät  
3. Neáu x1, x2 laø hai nghieäm cuûa phöông trình : ax2+bx+c=0 (a≠ 0) thì 
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3a. Neáu phöông trình : ax2+bx +c=0 (a≠ 0) coù a+b+c=0 thì phöông trình coù moät 
nghieäm laø x1=1, coøn nghieäm kia laø x2= a

c   

3b. Neáu phöông trình : ax2+bx +c=0 (a≠ 0) coù a-b+c=0 thì phöông trình coù moät 
nghieäm laø x1=-1, coøn nghieäm kia laø x2= a

c
−   



4. Neáu hai soá coù toång baèng S vaø tích baèng P thì hai soá ñoù laø hai nghieäm cuûa 
phöông trình x2-Sx+P=0 
4a. Hai soá u, v laø nghieäm cuûa phöông trình x2+5x+10=0. Phöông trình voâ nghieäm 
5. Phöông trình : ax4+bx2+c=0 (a≠ 0)  
 Neáu x2=t (t≥0) ta ñöôïc phöông trình baäc hai : at2+bt+c=0 
III. BÀI TẬP 

1) Giải phương trình 
a) 22( 5)x x− =  
b) 23 4 1 0x x− + =  
c) 3x4 – 12x2 + 9 = 0; 

    d) 2x4 + 3x2 – 2 = 0; 

2) Cho parabol (P): 21
2

y x−
=  và đường thẳng (d): 1 3

2
y x= −  

a) Vẽ (P) và (d) trên cùng một mặt phẳng tọa độ Oxy. 
b) Tìm tọa độ giao điểm của (P) và (d) bằng phép toán. 

3)  Cho 
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a)  Vẽ (P) và (d) trên cùng một mặt phẳng tọa độ. 
b)  Xác định tọa độ giao điểm của (P) và (d) bằng phép toán. 

 
4) Cho phương trình: ( )2 22 1 0x m x m m+ − + − =  (x là ẩn số) 

a) Chứng minh phương trình luôn có hai nghiệm phân biệt với mọi m. 
b) Tìm m để phương trình có hai nghiệm x1, x2 thỏa hệ thức: 2 2

1 2 1 25 59x x x x+ = −  

5) Cho phương trình 2 ( 1) 0− + + =x m x m  (với m là tham số). 
a) Chứng tỏ phương trình trên luôn có nghiệm với mọi giá trị m. 
b) Gọi x1, x2  là hai nghiệm của phương trình. Tìm m để phương trình có hai 

nghiệm thỏa ( )( )2 2
1 2 1 21 1 2+ = − − +x x x x . 

6)      Một hình chữ nhật có chu vi là 96m. Nếu tăng chiều rộng 3m và giảm chiều 
dài 4m, thì diện tích tăng 6m2. Tính diện tích của hình chữ nhật lúc đầu. 


