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A. TÓM TẮT LÝ THUYẾT:
Cho A và B là các biểu thức. Ta có một số hằng đẳng thức đáng nhớ sau:

	HẰNG ĐẲNG THỨC VIẾT DẠNG TỔNG
	HẰNG ĐẲNG THỨC VIẾT DẠNG TÍCH

	1)Bình phương của tổng 
       (A + B)2 = A2 + 2AB + B2 
2)Bình phương của hiệu 
       (A – B)2 = A2 – 2AB + B2 
4)Lập phương của tổng
       (A + B)3 = A3 + 3A2B + 3AB2 + B3 
5)Lập phương của hiệu
       (A - B)3 = A3 - 3A2B + 3AB2 - B3 
	3)Hiệu hai bình phương
       A2 – B2 = (A + B)(A – B) 
6)Tổng hai lập phương
       A3 + B3 = (A + B)(A2 – AB + B2)
7)Hiệu hai lập phương 
       A3 - B3 = (A - B)(A2 + AB + B2)



 
*Chú ý: Các hằng đẳng thức mở rộng
(A + B + C)2 = A2 + B2 + C2 + 2AB + 2BC + 2AC
(A – B + C)2 = A2 + B2 + C2 – 2AB – 2BC + 2AC
(A – B – C)2 = A2 + B2 + C2 – 2AB + 2BC – 2AC 
           (A + B – C)2 = A2 + B2 + C2 + 2AB – 2AC – 2BC

*Thực hiện phép tính sau:
1. 
 ...................................................
= …………………………………
Bình phương của một tổng: A B2  ........................................


VD: ……………………             ……………………………….
								=………………………………

        ……………………………
		    = ……………………………	
	

2. 
  ..................................................
=………………………………….
Bình phương của một hiệu: A B2  .........................................


VD: ……………………             ……………………………….
								=………………………………..

        ……………………………
		    = ……………………………	   
			                  
3. 
....................................................
= ………………………………….
Hiệu hai bình phương: A2 B2  ..................................................


VD: ……………………             ………………………………


……………………	…………………………

4. 
..................................................
= ………………………………….
= …………………………………..
     Lập phương của một tổng: A B3  .......................................................................


VD: ……………………             …………………………..
	   					                   = …………………………..

        ……………………………
		                = ……………………………
5. 
..................................................
= ………………………………….
= ………………………………….
     Lập phương của một hiệu:A B3  ..........................................................................


VD: ……………………             …………………………..
	   					                    = …………………………..

        ……………………………
		             = ……………………………
6. 
  ....................................................
= ………………………………….
    Tổng hai lập phương: A3 B 3 ...................................................................................


VD: ……………………             …………………………..
	   					                   = ……………………………

       ……………………………
		               = ……………………………

7. 
......................................................
= …………………………………..
    Hiệu hai lập phương: A3 B 3 ..................................................................................


VD: ……………………             …………………………..
	   					               = …………………………..

        ……………………………
		             = ……………………………
B. CÁC DẠNG BÀI TẬP
DẠNG 1: Khai triển biểu thức. Đưa biểu thức về dạng hằng đẳng thức.
I/ Phương pháp.
- Nhận diện số A và số B trong hẳng đẳng thức.
- Viết khai triển theo đúng công thức của hằng đẳng thức đã học.
II/ Bài tập vận dụng.
VD1: Khai triển các hằng đẳng thức sau:
a) 
 ............................................................................................................
b) 
………………………………………………………………………

c) 
………………………………………………………………..


d) 
………………………………………………………………………

e) 
…………………………………………………………………………

f) 
……………………………………………………………………….


g) 
………………………………………………………………………

VD2: Viết các biểu thức sau thành bình phương của một tổng hoặc một hiệu; lập phương của một tổng hoặc một hiệu; hiệu hai bình phương

a)..........................................................................................
		

b) .......................................................................................


c) ..........................................................................	………………


d) ......................................................................................................


e) ……………………………………………………

VD3: Viết các biểu thức sau dưới dạng tích:
a) 
…………………………………

b) 
……………………………………

c) 
 …………………………………..

d) 
…………………………………….
DẠNG 2: Rút gọn biểu thức
I/ Phương pháp.
- Khai triển các hằng đẳng thức có trong biểu thức.
- Rút gọn các đơn thức đồng dạng.
II/ Bài tập vận dụng.


1)					2)
………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………

3)
………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………

DẠNG 3: Tìm x
I/ Phương pháp.
- Áp dụng các hằng đẳng thức đã học và phép nhân đơn thức – đa thức để rút gọn biểu thức từ đó tìm x.
*Chú ý: A.B = 0 suy ra A= 0 hoặc B=0
II/ Bài tập vận dụng.


1) 			2) 
………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………….



3)	4) 
………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………….
DẠNG 4: Chứng minh các đẳng thức
I/ Phương pháp.
- Dùng hằng đẳng thức biến đổi một vế của đẳng thức sao cho bằng vế còn lại 
II/ Bài tập vận dụng.

Bài 1: Chứng minh: 
…………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………..……………..
…………………………………………………………………………………………
 Bài 2: Chứng minh:


a)		b) 
…………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………..
DẠNG 5: Chứng minh các biểu thức dương hoặc âm với mọi giá trị của biến x; tìm giá trị lớn nhất hoặc nhỏ nhất của biểu thức.
I/ Phương pháp.
- Đưa biểu thức về dạng các hằng đẳng thức (bình phương của một tổng hoặc một hiệu) - Chú ý rằng với A là một biểu thức bất kì, nếu :

+ Biểu thức A có dạng  thì A ≥ 0 

+ Biểu thức A có dạng thì A ≤ 0 

II/ Bài tập vận dụng.
Bài 1: Chứng minh rằng


a)  với mọi x			b) với mọi x
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
Bài 2: Tìm giá trị lớn nhất hoặc giá trị nhỏ nhất của biểu thức
a) 

 				b)   
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
C. BÀI TẬP VẬN DỤNG.
Bài 1: Thu gọn các đa thức sau:


a)					d)


b)      			e) 

c) 
Bài 2: Tìm x: 


a) 			c) 


     b) 			d) 
     Bài 3: Chứng minh:


     a)		       b) 
     Bài 4: Chứng minh:

     a) với mọi số thực x và y

     b) với mọi số thực x
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