Trường THCS Nguyễn Thị Hương                                                        


Tin học 9


Họ và tên học sinh: ……………………………..

Lớp: 9A….

NỘI DUNG ÔN TẬP MO6NT IN HỌC KHỐI 9
PHẦN I: TRẮC NGHIỆM

Câu 1: Để sử dụng kỹ thuật di chuyển camera theo nhân vật em chọn  lệnh nào?


A. turn at speed

B. Move at speed

C. Roll at speed   

D.  Stand up

Câu 2: Để sử dụng kỹ thuật camera quay cận cảnh nhân vật em chọn  lệnh nào?


A. get a good look at 
B. Move at speed

C. Roll at speed   

D.  Stand up

Câu 3: Để xóa một phương thức thì chúng ta click chọn nút lệnh nào?
A. [image: image1.png]




B. [image: image2.png]




C. [image: image3.png]&l Redo





D. [image: image4.png]



Câu 4: Để phục hồi một phương thức nào đó vừa mới xóa chúng ta click chọn nút lệnh nào?
A. [image: image5.png]




B. [image: image6.png]




C. [image: image7.png]&l Redo





D. [image: image8.png]



Câu 5: Để xem phim vừa tạo ra chúng ta click chọn nút lệnh nào?
A. [image: image9.png]




B. [image: image10.png]




C. [image: image11.png]&l Redo





D. [image: image12.png]



Câu 6: Để di chuyển đối tượng lên và xuống, chúng ta click chọn nút lệnh nào?


A. [image: image13.png]





B. [image: image14.png]





C. [image: image15.png]





D. [image: image16.png]



Câu 7: Để xoay đối tượng sang trái sang phải, chúng ta click chọn nút lệnh nào?


A. [image: image17.png]





B. [image: image18.png]





C. [image: image19.png]





D. [image: image20.png]



Câu 8: Để xoay đối tượng về phía sau hoặc phía trước, chúng ta click chọn nút lệnh nào?


A. [image: image21.png]





B. [image: image22.png]





C. [image: image23.png]





D. [image: image24.png]



Câu 9: Để di chuyển đối tượng đến tất cả các nơi, chúng ta click chọn nút lệnh nào?


A. [image: image25.png]





B. [image: image26.png]





C. [image: image27.png]





D. [image: image28.png]



Câu 10: Để thay đổi kích thước của đối tượng (lớn hơn hoặc nhỏ hơn), chúng ta click chọn nút lệnh nào?


A.  [image: image29.png]





B. [image: image30.png]





C. [image: image31.png]


 


D. [image: image32.png]


 

Câu 11: Để sao chép đối tượng trong Alice 2.2, chúng ta click chọn nút lệnh nào?


A. [image: image33.png]





B. [image: image34.png]





C. [image: image35.png]


 


D. [image: image36.png]


 

Câu 12: Để sử dụng kỹ thuật máy quay ảo trong Alice 2.2, em chọn  lệnh nào?


A. get a good Objects
B. Move at speed

C. Roll at speed   
D.  Dummy Objects

Câu 13: Để làm mờ hay ẩn đối tượng trong Alice 2.2, em chọn thuộc tính nào?


A. Opacity


B. Color


C. Verhicle

D. Skin texture
Câu 14: Để kết nối hai đối tượng trong Alice 2.2, em chọn thuộc tính nào?


A. Opacity


B. Color


C. Verhicle

D. Skin texture

Câu 15: Để xuất bản phim trong Alice 2.2, chúng ta chọn lệnh nào?


A. File Export Video...
B. File
Import...

C. File Add 3D text 

D. File Exit

Câu 16: Để khởi động phần mềm Geogebra ta nhấp đúp vào biểu tượng nào sau đây?

A. [image: image37.png]





B. [image: image38.png]





C. [image: image39.png]




D. [image: image40.png]



Câu 17: Để chọn và di chuyển các đối tượng trong Geogebra ta nhấp vào công cụ nào sau đây?


A. [image: image41.png]


  


B. [image: image42.png]





C. [image: image43.png]




D. [image: image44.png]



Câu 18: Để vẽ đối tượng đa giác trong Geogebra ta nhấp vào công cụ nào sau đây?


A. [image: image45.png]


  


B. [image: image46.png]





C. [image: image47.png]




D. [image: image48.png]



Câu 19: Để vẽ đối tượng cung, đường tròn  trong Geogebra ta nhấp vào công cụ nào sau đây?


A. [image: image49.png]


  


B. [image: image50.png]





C. [image: image51.png]




D. [image: image52.png]



Câu 20: Trong Geogebra, tệp tin được lưu có phần mở rộng là:
A. *.pptx  


B. *.html   


C. ggb


D. *.pas

PHẦN II: THỰC HÀNH


Bài 1: Tạo 2 đối tượng Thỏ Và Rùa

- Tạo mới cho Rùa phương thức ruadichuyen
- Tạo mới cho Thỏ phương thức thodichuyen
- Cho thỏ và rùa tương tác với nhau

+ Nói chuyện với nhau

+ Thỏ và rùa cùng chạy đua


Bài 2: Vẽ 1 điểm A nằm ngoài đường tròn tâm (O), vẽ 2 tiếp tuyến B, C với đường tròn (O). Sử dụng phần mềm Geogebra để tính diện tích tứ giác BOCA. 

Hướng dẫn:

Bước 1: Vẽ đường tròn bằng công cụ vẽ đường tròn

Bước 2: Vẽ điểm A bằng công cụ vẽ điểm

Bước 3: Vẽ tiếp tuyến bằng công cụ Tangents [image: image53.png]



Bước 4: sau khi nào xác định hai tiếp điểm vẽ tứ giác bằng công cụ Polygon [image: image54.png]



Bước 5: Tìm diện tích bằng công cụ Area  [image: image55.png]



Lưu ý: Học sinh phải cài đặt phần mềm Alice và phần mềm Geogebra để làm phần thực hành; học sinh có thể gửi kết quả qua địa chỉ mail: hocsinhnguyenthihuong@gmail.com (khi gửi ghi rõ Họ tên, lớp).
GVBM: Nguyễn Hoàng Phúc
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