TRƯỜNG THCS NGUYỄN VĂN LUÔNG
NHÓM TIN HỌC 8

Nội dung: Ôn lại lý thuyết từ bài 1 đến bài 3

1. Mục đích, yêu cầu?
· Ôn lại các kiến thức đã học.
· Tập làm các câu hỏi tự luận và trắc nghiệm liên quan tới nội dung lý thuyết đã học.
2. Nội dung
a. Bài 1: 
- Câu 1: Máy tính có thể hiểu trực tiếp ngôn ngữ nào trong các ngôn ngữ dưới đây?
a. Ngôn ngữ tự nhiên
b. Ngôn ngữ lập trình
c. Ngôn ngữ máy
d. Ngôn ngữ của chương trình dịch
b. [bookmark: _GoBack]Bài 2:
Câu 1: Trong các tên sau đây, tên nào là hợp lệ trong ngôn ngữ Pascal?
a) Tamgiac;
b) 8a;
c) Tam giac;
d) end;
e) Beginprogram;
f) abc.
Câu 2: Hãy cho biết các chương trình pascal sau đây có hợp lệ không, tại sao?
· Chương trình 1:
Begin
End.
· Chương trình 2:
Begin
	Program ct_thu;
	Writeln(‘Chao cac ban’);
End.

c. Bài 3:
- Câu 1: Chuyển các biểu thức được viết trong Pascal sau đây thành các biểu thức toán:
a) (a+b)*(a+b)-x/y;
b) b/(a*a+c);
c) a*a/((2*b+c)*(2*b+c));

d. Bài thực hành 2:
- Câu 1: Để ngừng chương trình trong một khoảng thời gian nhất định em sử dụng lệnh nào sau đây?
a) Delay(x)
b) Readln
c) Writeln
d) Write
- Câu 2: Để ngừng chương trình đến khi người dùng nhấn phím Enter, em sử dụng lện nào sau đây?
a) Delay(x)
b) Writeln
c) Readln
d) Write
- Câu 3: Trong các kiểu dữ liệu sau, kiểu dữ liệu nào là kiểu dữ liệu số nguyên?
a) Real.
b) Integer.
c) Char.
d) String.


DẶN DÒ VỀ NHÀ:
· Chuẩn bị bài 4: Sử dụng biến và hằng trong chương trình.
 
