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      Bài 2: Làm quen với chương trình và ngôn ngữ lập trình  

 

1. Ví dụ về chương trình viết bằng ngôn ngữ lập trình Pascal 

 

2. Ngôn ngữ lập trình gồm những gì? 

   - Ngôn ngữ lập trình được tạo nên từ bảng chữ cái và các quy tắc. Các câu lệnh 

chỉ được viết từ những chữ cái đó. 

   - Khái niệm bảng chữ cái: là tập các kí tự cấu tạo nên các câu lệnh. Thường bao 

gồm các chữ cái tiếng anh và một số kí hiệu khác như phép toán +, -, ∗, ⁄,… 

   - Mỗi câu lệnh trong ngôn ngữ lập trình phải tuân thủ 1 quy tắc nhất định, nếu 

sai quy tắc chương trình sẽ bị lỗi. 

 



3. Từ khóa và tên 

a. Từ khóa 

   - Là những từ dành riêng, không được dùng các từ khóa này cho bất kì mục đích 

nào khác. Mỗi từ khóa có chức năng riêng biệt. 

   - Trong hình 2.2, ta có thể thấy các từ khóa: Program, Uses, Begin, Writeln, 

End. 

b. Tên 

- Do người lập trình đặt, phải tuân thủ theo các quy tắc của ngôn ngữ lập trình 

cũng như của chương trình dịch và thỏa mãn: 

   + Tên khác nhau tương ứng với những đại lượng khác nhau 

   + Tên không được trùng với các từ khóa 

   + Ngắn gọn, dễ hiểu, dễ nhớ. 

- Ví dụ: Stamgiac, ban_kinh,… 

 


