§7. ĐỒ THỊ HÀM SỐ y  = ax

KIỂM TRA KIẾN CŨ:
?:  Ta có thể biểu diễn các điểm A(-2;3),  B(-1;2), C(0;-1), D(0,5;1) lên mặt phẳng tọa độ được không? 
?: Vậy khi nối các điểm trên lại với nhau thì hình tạo thành đó được gọi là gì?

1 Đồ thị của hàm số là gì ?
?1 Cho hàm số y = f(x)
[image: ]a) Viết các cặp giá trị (x ;y)
{(x;y)}={(-2;3), (-1;2), (0;-1),
 (0,5;1), (1,5;-2)}
b) 

* Đồ thị của hàm số y = f( x) là
tập hợp tất cả các các điểm biểu 
diễn các cặp giá trị tương ứng 
( x; y) trên mặt phẳng tọa độ

2. :    Đồ thị của hàm số y = ax ( a)  
[image: ]?2  y = 2x.
a) (-2,-4); (-1,-2 ); (0.0);(1,2); (2,4)
b)


Đồ thị hàm số y = ax 

(a) là một đường
 thẳng đi qua gốc tọa độ.
thẳng đi qua gốc tọa độ.
LUYỆN TẠP:

Bài 39/71 sgk: Vẽ đồ thị hàm số 
a) y = x
Cho x = 1 => y = 1. ta được 
điểm B(1;1). 
OB là đồ thị hàm số y= x.
c) y = -2x 
Cho x = 1 => y = -2. ta được 
điểm A(1;-2). 
OA là đồ thị hàm số y = -2x.

- Hướng dẫn học ở nhà:-Nắm vững các kết luận và cách vẽ đồ thị y = ax (a)
-Bài tập về nhà: 40, 41, 42, 43. SGK.
- Ôn tập phần học trong HKI,




TUẦN 15:TIẾT 30 - ÔN TẬP CHƯƠNG II -SỐ
I. Hệ thống kiến thức
1. y = kx (k là hằng số khác 0) thì ta nói y tỉ lệ thuận với x theo hệ số k.


+                       + 

2.  hay xy = a thì y tỉ lệ nghịch với x theo hệ số a


+                   + 
3. Đồ thị hàm số y = ax (a ≠ 0) là một đường thẳng đi qua gốc tọa độ
LUYỆN TẬP  
Bài 1: Cho x,y TLT , điền vào ô trống
	x
	-4
	-1
	0
	2
	5

	y
	8
	2
	0
	-4
	-10



Từ y = kx
Bài 2: Cho x và y TLN, điền vào ô trống
	x
	-5
	-3
	-2
	1
	6

	y
	-6
	-10
	-15
	30
	5


a = xy = 1.30 = 30
Bài 3: Chia số 156 thành 3 số 
Giải

a) Gọi 3 số lần lượt là a, b, c theo bài ra ta có:  và a+ b + c=156
Áp dụng T/C của dãy tỉ số bằng nhau


 
b) Gọi 3 số lần lượt là a, b, c.

Theo bài ta có: 


Bài 4: Vẽ đồ thị hàm số y = 2x
- Cho x = 1 thì y = 2. Ta được điểm A(1 ; 2)
Đường thẳng OA là đồ thị hàm số y = 2x
- Hướng dẫn học ở nhà: - Ôn tập theo bảng tổng kết và luyện lại các dạng bài tập.
- Làm bài tập: 51-55 SGK.




TIẾT 29,30- ÔN TẬP HK1 – hình
I. Lí thuyết
1. Hai góc đối đỉnh 
- Định nghĩa
- Tính chất
2. Hai đường thẳng vuông góc.
- Định nghĩa:
- Định nghĩa đường trung trực của đoạn thẳng.
3. Hai đường thẳng song song 
- Định nghĩa 
- Tính chất
- Các cách ch/m 2 đường thẳng song song
+ 2 góc SLT bằng nhau.
+ 2 góc đồng vị bằng nhau.
+ 2 góc trong cùng phía bù nhau.
+ 2 đt p/ biệt cùng vuông góc với đt thứ 3.
+ 2 đt p/b cùng song song với đt thứ 3.
4. Tiên đề Ơclit	
5. Quan hệ giữa tính vuông góc và tính song song.
6. Tam giác
a) Tổng ba góc của 1 tam giác.
- Định lí:
- Áp dụng vào tam giác vuông
- Áp dụng vào góc ngoài của tam giác.
+ Định nghĩa
+ Tính chất	
b) Các trường hợp bằng nhau của tam giác
+ c.c.c
+ c.g.c 
+ g.c.g
Bài1 

GT    ABC ; MB = MC ; 
          MA = ME
         Cx // AB ; IA = IC
 KL   a) AB = CE
[image: ]         b) AB // CE
         c) BI = DI





Chứng minh


a) Xét ABM và ECM có
BM = CM (GT)   

 (đ2)  
MA = ME (GT)                 


=> ABM = ECM (c.g.c) 
=>AB = EC (2 cạnh tương ứng)


b) Vì ABM = ECM (cmt)

=>  (hai góc tương ứng)
Mà hai góc này ở vị trí so le trong 
=>  AB // CE ( dấu hiệu ...)
c) Ta có  Cx // AB (GT)

 (2 góc so le trong)


Xét ABI và CDI có

(cmt)
AI = CI (GT)           

(đ2)                     


=> ABI = CDI (g.c.g)
=> IB = ID ( 2 cạnh tương ứng)
Bài 2 

[image: ]


GT     = 900, At là p/g …….của  

         BCAt tại H, HA = HD
KL    a) AB = AC
         b) DB = DC

         c) 
Chứng minh


a) Xét AHB và AHC có

Â1 = Â2 (At là pg của )
Cạnh AH chung


= 900 (BC At tại H)


=> AHB = AHC ( g. c. g)
=> AB = AC (2 cạnh tương ứng)


b) Xét ABD và ACD có
AB = AC  (2 cạnh tương ứng)

Â1 = Â2 (At là pg của )
Cạnh AC chung


=> ABD = ACD (c . g . c)
=> DB = DC ( 2 cạnh tương ứng)


c) CHA = CHD (cmt)
=> AC = DC (2 cạnh tương ứng)
Mà AC = AB (cmt)
Và  DB = DC (cmt)
=> AC = DC = AB = DB


Xét ABC và DBC có
AB = DB (cmt)
AC = DC (cmt)
Cạnh CB chung


=> ABC = DBC (c . c. c)

=> (2 góc tương ứng)


Mà ( = 900 và B thuộc Ax, C thuộc Ay)

=> 
Bài 3. B
A



GT   , 

         MA = MC; MH BC;          ……..AK // BC

KL  a)  = ?
       b) MH = MKvà AH // CK 
[image: ]



Chứng minh


Xét AMK và CMH có

 (đ2)
MA = MC (GT)     



(cmt)                 =>AMK =CMH (g.c.g)
=> MK = MH (2 cạnh tương ứng)



*)  Xét AMH và CMK có
MA = MC ( GT)

(đ2) 


MH = MK (cmt)                   =>AMH = CMK (c.g.c)

=>(2 góc tương ứng)
Mà 2 góc này ở vị trí SLT
=> AH // CK (DHNB)
- Ôn lại các kiến thức đã học trong học kì 1
[bookmark: _GoBack]     - Xem lại các bài tập và làm một số bài tập ở SGK và SBT
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