Trường THCS Tân Quý Tây                 NỘI DUNG DẠY HỌC TRỰC TIẾP 
Tổ : Toán                    	                                         TUẦN 16
                                                              
	                                                                         
ÔN TẬP NỘI DUNG DẠY HỌC TRỰC TUYẾN
ĐẠI SÓ
[bookmark: _Toc534053116]CHỦ ĐỀ:  HÀM SỐ BẬC NHẤT
I. KIẾN THỨC TRỌNG TÂM
1. Định nghĩa



Hàm số bậc nhất là hàm số được cho bởi công thức  trong đó  là các số cho trước và 


Đặc biệt, khi  thì hàm có dạng 
2. Tính chất



Hàm số bậc nhất  xác định với mọi giá trị của  và:


- Đồng biến trên R khi 	- Ngịch biến trên R khi 


Đồ thị hàm số là một đường thẳng:

- Cắt trục tung tại điểm có tung độ bằng 




- Song song với đường thẳng  nếu và trùng với đường thẳng  nếu 


Số  gọi là hệ số góc, số  gọi là tung độ gốc của đường thẳng.
4.Vị trí tương đối của hai đường thẳng






Cho các đường thẳng    	: 	và	 .



Khi đó :	cắt 			




//  và 




trùng  và 		
II. BÀI TẬP

Bài 1: Cho hàm số  

a) Tính giá trị của hàm số khi  


b) Tìm giá trị của x để hàm số có giá trị bằng  
Hướng dẫn 




a) 	Ta có: Khi  	 
HS tự giải các câu còn lại.



b) 	 +)  Để hàm số  có giá trị bằng 10   






	    

	Vậy khi   thì hàm số có giá trị bằng 10. 
Bài 2:

Trong các hàm số dưới đây, hàm số nào là hàm số bậc nhất? Hãy xác định các hệ số  và xét xem hàm số nào đồng biến, hàm số nào nghịch biến?


a) 		b) 


c)		 d) 
Hướng dẫn



a)  là hàm số bậc nhất, hệ số , .

Hàm số nghịch biến vì .
HS tự thực hiện các câu còn lại
Bài 3: 


Cho các hàm số sau:  và  
a) Vẽ đồ thị các hàm số đó.
b) Điểm nào sau đây thuộc đồ thị các hàm số trên?


 
Hướng dẫn 
[image: ]a) Lập bảng
	x
	0
	


	y
	
 
	0





Đồ thị hàm số  đi qua 2 điểm  và  
HS vẽ đồ thị hàm số còn lại.
b)



Thế  vào hàm số  ta có 


Vậy điểm  thuộc đồ thị hàm số 

- Điểm B thuộc đồ thị hàm số 

- Điểm A không thuộc đồ thị hàm số 

- Điểm B không thuộc đồ thị hàm số 


Bài 4. Cho hàm số  


a) Tìm m để đồ thị hàm số  song song với đường thẳng  


b) Tìm m để đồ thị hàm số cắt  đường thẳng   
Hướng dẫn 
a) 

Để đồ thị hàm số  song song với đường thẳng  








                    ( t/m)



Vậy với thì đồ thị hàm số  song song với đường thẳng  
b) 

Để đồ thị hàm số cắt  đường thẳng  


                         



Vậy với     đồ thị hàm số  cắt đường thẳng  


Bài 5: 	Trong hệ trục toạ độ Oxy cho hàm số    
Tìm giá trị của m để đồ thị hàm số đi qua:


		a)    		b)    
Hướng dẫn 


Để đồ thị hàm số đi qua:  


  


  


  



Vậy với thì đồ thị hàm số đi qua:  
HS thực hiện câu còn lại.
III. BÀI TẬP TỰ LUYỆN
Bài 1:  Tìm m để hàm số sau :


a,  đồng biến trên .


b,  nghịch biến trên .


c,  nghịch biến trên .
Bài 2:  Vẽ các đồ thị  hàm số sau trên cùng một mặt phẳng tọa độ:


a)  				b)  
HÌNH HỌC
ÔN TẬP NỘI DUNG HỌC TRỰC TUYẾN
Bài ghi học sinh(các em ghi vào tập bài tập hình học)
A. KIẾN THỨC TRỌNG TÂM
1. Dấu hiệu nhận biết tiếp tuyến của đường tròn.
a. Nếu đường thẳng a và đường tròn (O) có một điểm chung thì đường thẳng a là tiếp tuyến của đường tròn (O).
b. Nếu khoảng cách từ tâm (O) của một đường tròn đến đường thẳng bằng bán kính thì đường thẳng đó là tiếp tuyến của đường tròn.
Định lý ( SGK)
	[image: ]






	
	    C[image: ]a, C[image: ](O)
     GT     a [image: ]OC

     KL   a là tiếptuyến (O)





2. Cách vẽ tiếp tuyến của đường tròn:
a. Cách dựng :
- Gọi M là trung điểm của AB.
- Dựng đường tròn (M;MO) cắt đường tròn (O) tại B và C.
[image: ]- Vẽ các đường thẳng AB và AC ta được tiếp tuyến cần dựng.





3. Định lý về hai tiếp tuyến cắt nhau:
- Nếu hai tiếp tuyến của một đường tròn cắt nhau tại một điểm thì:
a. Điểm đó cách đều hai tiếp điểm.
b. Tia kẻ từ điểm đó đi qua tâm là tia phân giác của góc tạo bởi hai tiếp tuyến.
c. Tia kẻ từ tâm đi qua điểm đó là tia phân giác của góc tạo bởi hai bán kính đi qua các tiếp điểm.
	[image: ]
		GT
	AB, AC lần lượt là hai tiếp tuyến của 
(O) cắt nhau tại A.

	KL
	a. AB = AC
b.[image: ]
c. [image: ]






B.BÀI TẬP ÁP DỤNG:
Bài 1: Các tia nắng mặt trời tạo với mặt đất một góc xấp xỉ bằng 300 và bóng của một tháp tại thời điểm đó  trên mặt đất dài 92m. Tính chiều cao của tháp.  ( kết quả làm tròn đến  hàng đơn vị) 
[image: ]





Hướng dẫn giải:
Gọi AB là chiều cao của  tháp. 
Ta có : Tam giác ABC vuông tại A.       


Vậy  chiều cao của tháp khoảng  53 mét  
Bài 2: Điểm hạ cánh của một máy bay trực thăng ở giữa hai người quan sát A và B. Biết máy bay cách mặt đất là 125m, góc nhìn thấy máy bay tạo với mặt đất tại vị trí A là 400 và tại vị trí B là 300. Hãy tìm khoảng cách từ vị trí C đến hai vị trí A và B? (Làm tròn đến mét)
[image: ]



Hướng dẫn giải:
Gọi độ cao của máy bay là CH


 

 	

Tương tự  


Bài 3: Từ điểm M ở ngoài đường tròn (O; R) sao cho, vẽ  hai tiếp tuyến MA, MB với đường tròn (O) (A, B là 2 tiếp điểm). OM cắt AB tại H. Vẽ đường kính BC của đường tròn (O).
a) 
Chứng minh OM  AB và . 
b) Vẽ đường kính BC của (O). MC cắt (O) tại D. Chứng minh AC//OH.
c) Chứng minh MD.MC=MA2=MH.MO
[image: ]
a) 
Chứng minh OM  AB và  .	
Ta có :
OA = OB = R(gt)
MA = MB
Nên OM là trung trực của AB
Vậy : OM  AB	

  ***Chứng minh :(htl)
b) Vẽ đường kính BC của (O). MC cắt (O) tại D.Chứng minh AC//OH. Tính AC	
Ta có: AC vuông góc AB ( tam giác ABC nội tiếp (O) có CB là đường kính)
           OH vuông góc AB ( do OM vuông góc AB)
Vậy : AC // OH.	
Tính AC	
c) Chứng minh MC.MD=MA2=MH.MO, tính AD .	
         CM: MC.MD = MB2
         Mà  MH.MO = MA2 
[bookmark: _GoBack]	Và : MA = MB
         Vậy : đpcm
Bài 4: bài tập tự luyện: Từ điểm A ở ngoài (O; R) vẽ hai tiếp tuyến AB và AC đến (O; R), 
( với B, C là các tiếp điểm ). Kẻ đường kính BD của (O; R). Tia AO cắt dây BC tại H.
a) Chứng minh OA là trung trực của đoạn thẳng BC và OA //  CD
b) AD cắt (O; R) tại E  (E khác D). Chứng minh BED vuông và AC2 = AE . AD
c) Chứng minh: 
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