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	Hoạt động 1:  phương trình bậc nhất hai ẩn.


	+ Làm các bài tập ?1,?2 và các ví dụ về phương trình bậc nhất hai ẩn ax + by =c. xác định các hệ số a,b,c  tương ứng, biết được nghiệm của pt bậc nhất hai ẩn.
+ làm theo các ví dụ mẫu, biểu diễn các nghiệm của phương trình bậc nhất hai ẩn ax + by =c là đường thẳng.Viết được công thức nghiệm tổng quát của phương trình.

	Hoạt động 2:  hệ phương trình bậc nhất hai ẩn
	Làm các bài tập ?1,?2 và các ví dụ SGK – tr 10, 11
 + Biết hệ pt bậc nhất hai ẩn

             (I)
+ Nghiệm của hệ phương trình
+ Minh hoạ hình học tập nghiệm của hệ phương trình bậc nhất hai ẩn qua các ví dụ


Bài ghi học sinh
Tiết 31, 32, 33, 34
CHỦ ĐỀ: HỆ PHƯƠNG TRÌNH BẬC NHẤT HAI ẨN
Tiết 31, 
I. PHƯƠNG TRÌNH BẬC NHẤT HAI ẨN
1. Khái niệm về phương trình bậc nhất hai ẩn.
Phương trình bậc nhất hai ẩn x, y là hệ thức có dạng: ax + by = c (1)Trong đó a, b, c là các số đã biết và a ≠ 0 hoặc b ≠ 0
Ví dụ: 3x + 2y = 6  (hệ số a = 3 ; b = 2; c = 6)
	0x-3y=7 (hệ số a = 0 ; b = -3; c = 7)
	x+y=-3  (hệ số a = 1 ; b = 1; c = -3)






Nếu ; thỏa mãn  suy ra (x0; y0) là nghiệm của pt bậc nhất hai ẩn  (nghĩa là khi thay giá trị ; vào phương trình thì giá trị của vế trái bằng vế phải). Phương trìng bậc nhất hai ẩn có vô số nghiệm. Mỗi nghiệm (x0; y0) được biểu diễn bởi 1 điểm trên mặt phẳng tọa độ. 
VD cho phương trình 2x–y=1
+ Cặp số (1;1) là một nghiệm của phương trình 2x–y=1
+ cặp số (0,5; 0) cũng là nghiệm của phương trình 2x–y=1
Các nghiệm khác như (0; - 1) ; (2;3) ………..
Nên Phương trình 2x – y = 1 có vô số nghiệm mỗi nghiệm là một cặp số
2) Tập nghiệm của phương trình bậc nhất hai ẩn.
VD1: Xét phương trình : 2x – y = 1
Biến đổi phương trình trên về dạng hàm số: y = 2x + 1, 

Hàm số trên luôn xác định với mọi x ta có 

Khi đó ta gọi công thức nghiệm tổng quát của phương trình là : (x; 2x-1) hoặc viết O
-1
1


x
y







- Tập nghiệm phương trình S={x; 2x-1/xR}
- Trên mặt phẳng tọa độ là đường thẳng y=2x-1
VD2: Xét phương trình 0x+2y =4

Ta nhận thấy phương trình có nghiệm với mọi x và y=2 nên ta có nghiệm tổng quát của phương trình là (x; 2 )  hay               
Đồ thị                          
[image: ]

VD3: Xét phương trình 4x+0y =6

Ta nhận thấy phương trình có nghiệm với mọi x và x=1,5 nên ta có nghiệm tổng quát của phương trình là (1,5; y)  hay                       
Đồ thị:                                                                
       [image: ]
Tổng quát: 
Phương trình bậc nhất hai ẩn ax+by=c luôn có vô số nghiệm. Tập nghiệm của nó được biểu diễn bởi đường thẳng ax+by=c, kí hiệu là (d).
[image: ]
Tiết 32
II. HAI PHƯƠNG TRÌNH BẬC NHẤT HAI ẨN SỐ
1. Khái niệm về hệ phương trình bậc nhất hai ẩn.
Cho hệ phương trình bậc nhất hai ẩn có dạng

             (I)
- Nếu 2 phương trình có nghiệm chung (x0; y0) thì  (x0; y0 ) là nghiệm của hệ (I)
- Nếu 2 phương trình không có nghiệm chung ta nói hệ (I) vô nghiệm
- Giải hệ phương trình là tìm tất cả các nghiệm của hệ phương trình.
VD: cho hệ phương trình
[image: ]
Ta nói cặp số (2; -1) là một nghiệm của hệ vì (2; -1) là nghiệm chung của 2 phương trình trong hệ phương trình trên.
2.Minh hoạ hình học tập nghiệm của hệ phương trình bậc nhất hai ẩn
Tập nghiệm của hệ (I) được biểu diễn bởi tập hợp các điểm chung của hai đường thẳng có phương trình là hai phương trình của hệ
Ví dụ 1: Xét hệ phương trình

          

          

hai đường thẳng này có nên chúng cắt nhau. Giao điểm của hai đường thẳng là M(2; 1)  là nghiệm duy nhất của hệ
Ví dụ 2: Xét hệ phương trình



(3)    y = 3/2x + 3

(4)   y = 3/2x – 3/2
Hai đường thẳng có hệ số a = a’ nên chúng là hai đường thẳng song song hệ phương trình vô nghiệm
Tổng quát:



(d) cắt (d’)hệ có 1 nghiệm duy nhất

(d) trùng (d’) hệ có vô số nghiệm

(d) cắt (d’) hệ vô nghiệm.
3. Hệ phương trình tương đương
Hai hệ phương trình được gọi là tương đương nếu chúng có cùng tập hợp nghiệm.
Ví dụ: 


 
Củng cố
Bài tập tự luyện
Bài 1: Với mỗi phương trình sau, tìm nghiệm tổng quát của phương trình và vẽ đường thẳng biểu diễn tập nghiệm của nó:
a/ 3x−y=2		b/ 4x+0y=−2		c/ 0x+2y=5
HD: học sinh tự làm theo ví dụ mẫu trong phần bài ghi
Bài 2: Cho hai phương trình x+2y=4và x−y=1. Vẽ hai đường thẳng biểu diễn tập nghiệm của hai phương trình đó trên cùng một hệ trục tọa độ. Xác định tọa độ giao điểm của hai đường thẳng và cho biết tọa độ của nó là nghiệm của các phương trình nào.
HD: HS tự vẽ đồ thị, xác định tọa độ giao điểm từ đồ thị của hai đường thẳng trên là (2;1). Tọa độ của nó là nghiệm của cả hai phương trình đã cho.
Tiết 33
III. GIẢI HỆ PHƯƠNG TRÌNH BẰNG PHƯƠNG PHÁP THẾ
1. Quy tắc thế:   (sgk/13)
Qui tắc thế dùng để biến đổi một hệ phương trình thành hệ phương trình tương đương.
Quy tắc thế gồm hai bước sau: (Học sinh đọc SGK quy tắc thế trang 13, không ghi vào vở)
Bước 1: Từ một phương trình của hệ đã cho (coi là phương trình thứ nhất), ta biểu diễn một ẩn theo ẩn kia rồi thế vào phương trình thứ hai để được một phương trình mới (chỉ còn một ẩn).
Bước 2: Dùng phương trình mới để thay thế cho phương trình thứ hai trong hệ (và giữ nguyên phương trình thứ nhất) ta được hệ mới tương đương với hệ phương trình đã cho.
Ví dụ 1: Giải hệ phương trình

 
Giải
  - Biểu diễn x theo y từ phương trình thứ nhất ta có:  

(I) (II)
  - Thế x=3y+2 vào pt kia ta có:           





 
Vậy hệ (I) có một nghiệm duy nhất: (-13;-5)

2. Tóm tắt cách giải hệ phương trình bằng phương pháp thế
Căn cứ vào quy tắc thế, để giải hệ phương trình bậc nhất hai ẩn bằng phương pháp thế, ta làm như sau:
Bước 1. Rút x hoặc y từ một phương trình của hệ phương trình, thay vào phương trình còn lại, ta được phương trình mới chỉ còn một ẩn.
Bước 2. Giải phương trình một ẩn vừa có, rồi từ đó suy ra nghiệm của hệ phương trình đã cho.
Ví dụ 2: Giải hệ phương trình








Vâỵ hệ có nghiệm duy nhất là (7;5)

3. Chú ý
+ Nếu thấy xuất hiện phương trình có các hệ số của hai ẩn đểu bằng 0 thì hệ phương trình đã cho có thể có vô số 
BÀI TẬP TỰ LUYỆN


a) 



c) 
Tiết 34
IV.GIẢI HỆ PHƯƠNG TRÌNH BẰNG PHƯƠNG PHÁP CỘNG
1. Quy tắc cộng đại số (HS đọc SGK quy tắc cộng đại số trang 16, không ghi vào vở quy tắc)
Quy tắc cộng đại số dùng để biến đổi một hệ phương trình thành hệ phương trình tương đương. Quy tắc cộng đại số gồm hai bước:
Bước 1: Cộng hay trừ từng vế hai phương trình của hệ phương trình đã cho để được một phương trình mới.
Bước 2: Dùng phương trình mới ấy thay thế cho một trong hai phương trình của hệ (và giữ nguyên phương trình kia) ta được hệ phương trình mới tương đương với hệ đã cho.
Ví dụ1 : Xét hệ phương trình:

 (I)  

Cộng từng vế 2 phương trình ta có: 3x=3 khi đó (I)

hoặc(I) 

2. Tóm tắt cách giải hệ phương trình bằng phương pháp cộng đại số
Bước 1: Nhân các vế của hai phương trình với số thích hợp (nếu cần) sao cho các hệ số của một ẩn nào đó trong hai phương trình của hệ bằng nhau hoặc đối nhau.
Bước 2: Sử dụng quy tắc cộng đại số để được hệ phương trình mới, trong đó có một phương trình mà hệ số của một trong hai ẩn bằng 0 (tức là phương trình một ẩn).
Bước 3: Giải phương trình một ẩn vừa thu được rồi suy ra nghiệm của hệ đã cho.

Ví dụ 2: Xét hệ (II)   
Ta cộng từng vế của hai phương trình của hệ:
2x+y+x-y=3+6 hay 3x = 9
<=>x= 3




(II) 
Vậy hệ phương trình có nghiệm duy nhất (x;y) = (3;-3)
Ví dụ 3


Vậy hệ phương trình có nghiệm duy nhất là (3;−2)(3;−2).
Bài tập tự luyện
Giải các hệ phương trình sau

1/

2/

3/

Bài tập trắc nghiệm( hoàn thành trên lophoc.hcm.edu.vn)
Bài 1 : Nghiệm của phương trình 2x–y=1 là 
A(1;1)		B(-1;1)   	C.(0,5;0)	D.(0;0)
Bài 2: Nếu điểm M thuộc đường thẳng ax+by=c thì tọa độ (x0;y0) của điểm M là một … của phương trình ax+by=c.
A.nghiệm	B.số	C.hệ	D.đường thẳng
Bài 3 : Hãy cho biết số nghiệm của hệ phương trình sau đây 
[image: ]
A.một	nghiệm	B. hai	nghiệm	C.vô số nghiệm	D. Vô nghiệm
Bài 4 : Hãy cho biết số nghiệm của hệ phương trình sau đây 
[image: ]
A.một	nghiệm	B. hai	nghiệm	C.vô số nghiệm	D. Vô nghiệm
Bài 5 : Hãy cho biết số nghiệm của hệ phương trình sau đây 

[image: ]
A.một	nghiệm	B. hai	nghiệm	C.vô số nghiệm	D. Vô nghiệm
Bài 6 : tìm nghiệm cuả hệ phương trình 
[image: ]
A.(1 ;1)	B.(0 ;0)	C.(2 ;1)	D(-1 ;-1)
Bài 7 : Tìm nghiệm cuả hệ phương trình
[image: ]
A.(1 ;2)	B.(1 ;0)	C.(2 ;1)	D(-1 ;-1)
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