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HƯỚNG DẪN CÀI ĐẶT VÀ SỬ DỤNG PHẦN MỀM ACTIVINSPIRE
Đôi điều về phần mềm ActivInspire: Phần mềm ActivInspire là một phần mềm thiết kế bài giảng điện tử dựa trên bộ thiết bị bảng tương tác thông minh. Giúp cho người giáo viên có thể truyền tải bài giảng của mình tới học sinh nhanh hơn thông qua việc tương tác đi kèm với nó là các hiệu ứng hình ảnh, âm thanh, clip minh họa giúp học sinh hứng thú hơn. Kết hợp với phần mềm ActivInspire là các thiết bị của bộ thiết bị bảng tương tác thông minh sẽ giúp cho giáo án điện tử sinh động trực quan hơn.

 1. Cài đặt chương trình Activinspire 1.7 
	
	Cài đặt chương trình Activinspire 1.7
	

	Bước
	Thao tác
	Minh họa

	1
	Vào trong thư mục ActivInspire mở thử mục Cài Đặt  [image: image4.png]
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	chạy file ActivInspire 1.7… setup
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	Chọn Next
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	Bước
	Thao tác
	Minh họa
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	Chọn Full Install, Nhấn Next
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	5
	Chọn Next
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	Chọn Next
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	Chọn I accept…

Tiếp tục Next
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	Bước
	Thao tác
	Minh họa
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	Chọn Next
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	Chọn Install
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	10
	Kết thúc việc cài đặt chọn Finish
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	12
	Khởi động chương trình chọn biểu tượng phần mềm ActivInspire  [image: image15.png]
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	Bước
	Thao tác
	Minh họa

	13
	Xuất hiện bảng thông tin người sử dụng. Chọn I accept
Kích vào 60 Day Trial để bắt đầu
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	14
	Đánh dấu vào mục Promethean ActivStudio dành cho cấp THCS trở lên ( khuyên dùng vì giao diện hợp với việc thiết kế bài giảng). Chọn tiếp Continue.

Còn nếu chọn là Promethean ActivPrimary là giao diện dành cho mầm non và tiểu học thường chỉ phù hợp với việc trình bày bài giảng trên bảng tương tác.
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	Khi vào trong phần mềm hiện lên 01 bảng thông báo
	

	15
	Giao diện ActivStudio
	Giao diện ActivPrimary
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	Chọn Close. Nếu không muốn lần sau hiện lên bảng thông báo chọn dấu tích trong ô Show the dashboard window on startup.
	Chọn Close. Nếu không muốn lần sau hiện lên bảng thông báo chọn dấu tích trong ô Show the dashboard window on startup.
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2. Đổi ngôn ngữ tiếng Anh sang tiếng Việt
 
	Đổi ngôn ngữ tiếng Anh sang tiếng Việt


	Bước
	Thao tác
	Minh họa

	1
	Sau khi chuyển đổi giao diện Primary sang Studio và đăng nhập lại phần mềm ActivInspire làm tiếp động tác như sau
	

	2
	Vào Menu File chọn Setting 
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	3
	Chọn Language
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	4
	Chọn các lựa chọn bên tay phải Apllication language kích vào mũi tên
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	5
	Kéo xuống dưới chọn Vietnamese
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	6
	Hiện lên bảng thông báo chọn OK sau đó chọn Done. Tiếp đó tắt đi và bật lại phần mềm ActivInspire ( thoát ra bằng cách chọn File trên menu rồi Exit hoặc chọn nút Close
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Đóng 


3. Cách đổi giao diện từ  Primary sang Studio ( giao diện cơ bản sang giao diện phòng tranh hoặc ngược lại)
- Trong giao diện phần mềm ActivInspire nhấn phím F11 hiện lên bảng điều khiển phần mềm ActivInspire chọn Thiết lập cấu hình
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Bảng điều khiển của giao diện Primary

Tích chọn vào ô Mở lần sau sử dụng dạng Phòng tranh sau đó tắt đi và bật lại phần mềm

- Trong trường hợp không mở được phím F11 vào thanh Hộp công cụ chính chọn Trình đơn chính. 
[image: image419.png]



Sau đó vào Trình đơn Chính chọn Xem chọn Bảng điều khiển 
[image: image420.png]



4. Bắt đầu làm quen với giao diện ActivInspire dạng Phòng tranh
	Giao diện Studio
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	Chú thích: 
1: Hộp công cụ chính                                             5: Tên trang bảng lật

2: Thanh trình đơn ( các Menu lựa chọn)              6: Các kích cỡ trang ( Để phù hợp nhất)   

3: Trình duyệt trang                                               7: Thùng rác

4: Trang Bảng lật ( Flipchart)


5. Tìm hiểu về các mục chính trong giao diện ActivInspire dạng phòng tranh ( Studio)
5.1 Thanh công cụ chính (Tools)
- Các công cụ chính xuất hiện bên tay phải khi khởi động phần mềm ActivInspire. Khi chạy lần đầu tiên hộp công cụ chính xuất hiện các biểu tượng công cụ hay dùng đến.
- Các công cụ ban đầu thường là các công cụ có sẵn. Tuy nhiên người sử dụng có thể thêm các công cụ hay dùng vào từ thanh trình đơn trong danh mục công cụ.

[image: image421.png]


                                    

 [image: image28.png]2ol



   3 Biểu tượng để chỉnh giao diện hộp công cụ
- [image: image29.bmp] Các tùy chọn hộp công cụ: Dùng để di chuyển hộp công cụ chính sang trái phải, di động theo ý người dùng

- [image: image30.bmp] Cuộn lên: cuộn lên xuống hộp công cụ

- [image: image31.bmp] Hộp công cụ ghim: Ghim cố định hộp công cụ nếu chọn biểu tượng [image: image32.bmp]
Còn khi kích chọn sang màu trắng [image: image33.bmp] thì hộp công cụ sẽ tự kéo sang bên phải khi không dùng đến
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 Trình đơn chính: khi ta kích vào đây trình đơn chính sẽ hiện thị đầy đủ danh mục như thanh trình đơn ở trên bên tay trái Lúc này người sử dụng có thể sử dụng các mục tương tự như ở thanh trình đơn. Đặc biệt là mục Xem để hiển thị lại Trình duyệt và Thanh trình đơn xem chi tiết ở mục Các tùy chọn hiển thị 

[image: image35.png]


 Thay đổi hồ sơ: Thay đổi các giao diện của hộp công cụ chính theo chủ đề. Ví dụ Methamatics ( hộp công cụ toán học), media ( hộp công cụ hỗ trợ các phương tiện Media)
[image: image36.png]


 Chú giải trên màn hình. 

Sau khi kích chạy chế độ này trang bảng lật sẽ hiển thị hình ảnh của màn hình Desktop ( có thể viết vẽ, chèn hiệu ứng) – Muốn trở về trang giao diện phần mềm ActivInspire chọn kích lại biểu tượng [image: image37.png]
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[image: image38.png]


Các công cụ trên màn hình

- Khi kích chọn nội dung này phần mềm sẽ thu nhỏ lại như biểu tượng bên
Đồng thời hỗ trợ người dùng các công cụ để tương tác với màn hình. Ví dụ như là chụp ảnh, bảng tính, bàn phím, thu âm… Đây là tính năng rất hữu dụng khi người dùng muốn chụp ảnh hay quay phim…
 Giao diện khi mở các công cụ thu nhỏ:
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Muốn quay trở lại giao diện phần mềm ActivInspire kích vào biểu tượng hình trang sách cây viết [image: image39.bmp]
[image: image40.png]


Trang trước: quay về trang trước

[image: image41.png]


Mở trang kế tiếp:  Nếu là trang cuối khi sang trang sẽ tự tạo trang mới

[image: image42.png]


Bắt đầu /dừng bỏ phiếu:

[image: image43.bmp]ExpressPoll: Trình tao câu hỏi kiểm tra đánh giá bất chợt kết hợp với thiết bị Activote

[image: image44.png]


: Chọn đối tượng

[image: image45.png]


: Kích chọn danh mục công cụ trên thanh trình đơn

[image: image46.png]


Bảng màu: chọn màu khi viết vẽ, hoặc tạo màu viền của hình dạng.
[image: image47.png]


 Chọn độ dày mỏng của nét vẽ ( Áp dụng với cả nét vẽ của Mực thần kì [image: image48.png]


)

[image: image49.png]


Công cụ xóa

[image: image50.png]


Tô đậm

[image: image51.png]


Tô đầy ( đổ màu)

[image: image52.png]


 Hình dạng: chèn hình dạng

[image: image53.png]


Đầu nối

[image: image54.png]


Chèn phương tiện Media: hình ảnh, âm thanh, clip

[image: image55.png]


 Chèn văn bản

[image: image56.png]


 : Các chế độ xóa trong trang bảng lật

[image: image57.png]


  : Cài đặt lại trang

[image: image58.png]


 : Hoàn tác quay trở lại thao tác trước tương tự như Undo ( Ctrl +Z)
[image: image59.png]


 :Làm lại như Redo

6. Các thao tác tùy chỉnh với đối tượng

- Khi tương tác với bất kỳ đối tượng nào trong trang bảng lật: văn bản, hình dạng, bức trang,  đều hiện lên các lựa chọn như sau
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- Ở các ô tròn xung quanh đối tượng: đây là các nút chỉnh kích thước đối tượng: to nhỏ, dài rộng cao thấp

[image: image61.png]


 Di chuyển đối tượng

[image: image62.png]


 Xoay 360o  đối tượng
[image: image63.png]


 Các trình đơn hiệu chỉnh đối tượng tương tự như lệnh phải chuột

[image: image64.bmp] Thanh trượt trong mờ: Chỉnh đối tượng mờ hay rõ

[image: image65.bmp] Nhóm đối tượng: để liên kết từ 2 đối tượng trở lên vào 01 nhóm để gắn với nhau

[image: image66.png]


 Đưa đối tượng về trước ưu tiên hiển thị ( được ưu tiên tương tác trước)
[image: image67.bmp] Gửi về sau

[image: image68.bmp] Nhân đôi đối tượng ( copy)

[image: image69.png]


 Tăng kích cỡ đối tượng

[image: image70.bmp] Giảm kích cỡ đối tượng
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7. Các lựa chọn hiệu chỉnh đối tượng
Khi ta kích phải chuột ( hoặc nhấn nút phải chuột) lên một đối tượng bất kỳ.
[image: image72.bmp] Các tùy chọn Trình duyệt thuộc tính với đối tượng
[image: image73.bmp] Các tùy chọn Trình duyệt thao tác
- Các thao tác quen thuộc với đối tượng: cắt dán sao chép, xóa nhân đôi tương tự với thao tác với các file hay thư mục trong Windows

Chuyển đổi, căn lề, Sắp xếp lại: các thao tác hiệu chỉnh đưa về trước, gửi về sau căn chỉnh, sắp xếp đối tượng
 Xem chi tiết trong mục hiệu chỉnh

 [image: image74.bmp]Đã khóa: Khóa đối tượng . Khóa đối tượng lại ko thể thao tác lên đối tượng
[image: image75.bmp] Nhóm đối tượng: để liên kết từ 2 đối tượng trở lên vào 01 nhóm để gắn với nhau

[image: image76.bmp] Ẩn: ẩn đối tượng

[image: image77.bmp] Kéo một bản sao: khi ta để chế độ kéo một bản sao này khi kích chọn đối tượng sẽ tự động có một bản sao đối tượng được kéo ra.

Tìm hiểu về thanh trình đơn ( Menu) 
[image: image78.png]. Actiinspire - Phong tranh
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8. Tệp tin: 
- Tệp tin trong phần mềm Activinspire có định dạng đuôi là Flipchart để phân biệt với các tệp tin của các phần mềm khác, từ đó có thể chia sẻ tệp tin bài giảng. Trong mục này người dùng có thể lưu , mở tệp tin cũng như các thiết lập các tệp tin khác 
	Mục
	Chú thích
	Minh họa

	1
	- [image: image79.png]


 Bảng lật mới: Ctrl + N mở nhanh 01 bảng lật mới
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	2
	-[image: image81.png]


 Mới: Mở một bảng lật mới theo kích thước người sử dụng ( thường hay để kích cỡ bảng lật 1024 x 768

kích cỡ này tương tự với thao tác chọn Bảng lật Mới Ctrl + N)
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	3
	- [image: image83.png]


Mở: Mở 01 file đuôi Flipchart có sẵn từ trước đó chọn đường dẫn thư mục chứa file cần mở và mở ra
	

	4
	-[image: image84.png]


 Mở dữ liệu gần đây: Mở nhanh các file Flipchart mà đã từng sử dụng
	

	5
	- [image: image85.png]


 Đóng bảng lật: Đóng bảng lật đang sử dụng
	

	6
	- [image: image86.png]


Lưu: Lưu trên chính file Flipchart đang thiết kế. Nếu chưa đặt tên phần mềm sẽ hỏi có muốn đặt tên và lưu trên thư mục mặc định không?
	

	7
	[image: image87.png]


Lưu dưới dạng: Lưu file dưới dạng tên khác nếu không muốn lưu đè lên file cũ. Chọn thư mục muốn lưu rồi Save as
	[image: image88.png]Filenome: EREITNIT
Save astype: [ Bing It " flipchart)





	8
	- [image: image89.png]


 Gửi qua thư điện tử: gửi bảng lật qua đường thư điện tử cho người khác
	

	9
	- Nhập: Phần mềm ActivInspire ngoài chức năng tạo các bài giảng Flipchart còn có thể nhập các file văn phòng như ứng dung PowerPoint hoặc PDF để từ đó có thể tùy biến thêm hình ảnh âm thanh viết vẽ minh họa…

+ Mở 01 file PowerPoint dưới dạng hình ảnh sau đó tìm đường dẫn đến thư mục chứa file PowerPoint

+ Tương tự là Mở 01 file PDF

+ Ngoài ra trọng mục Nhập còn có thể nhập tài nguyên tải từ trên mạng về đến tài nguyên dùng chung hoặc tài nguyên của tôi
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	10
	- Xuất: xuất tệp tin ra dưới dạng file đuôi .iwb. Mục này ít sử dụng vì chủ yếu chúng ta chỉ sử dụng mục lưu tệp tin dưới dạng đuôi Flipchart thôi.


	

	11
	-[image: image91.png]


 In: In nội dung trang của Flipchart trong chế độ này có thể xem trước khi in và sẽ xuất thành file PDF. Lưu ý lúc này trang lưu Flipchart sẽ chỉ hiện thị hình ảnh mà không thể có các hiệu ứng như là âm thanh và chạy clip được
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	12
	- Thiết lập: Nếu mới sử dụng thì chúng ta chỉ cần quan tâm đến chuyển đổi ngôn ngữ trong danh mục thiết lập như đã nêu ở trên. 

+ Đổi ngôn ngữ khác vào Tệp tin chọn Thiết lập và kích chọn Ngôn ngữ ở mục Ngôn ngữ

+ Các mục khác trong Thiết lập: Bố cục, Lệnh, Các nút do người dùng xác định chúng ta sẽ đọc ở phần sau khi nắm rõ cơ bản sử dụng
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 9 Tìm hiểu về Hiệu chỉnh trên Thanh trình đơn
[image: image94.png]Chen Congcu  Togiup | Chuacotéude® &
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- Danh mục Hiệu chỉnh:
     + Ở trong danh mục này ta có thể dùng để tương tác với đối tượng, tương tác với các trang Flipchart  để chỉnh sửa đối tượng , chèn thêm câu hỏi trả lời trắc nghiệm. Tạo lớp, đăng ký thiết bị Activote…
9.1  [image: image95.bmp]Chế độ thiết kế
	Bước
	Chú thích
	Minh họa

	
	- [image: image96.bmp]Chế độ thiết kế: phím tắt là F2 hoặc kích vào biểu tượng 

[image: image97.png]B8 wang1/1 Phihpnhit [+




ở trên thanh trình đơn trên cùng bên tay phải. Trong chế độ này khi ta kích vào biểu tượng[image: image98.bmp] mà chuyển sang màu đỏ[image: image99.bmp] là chế độ thiết kế:

[image: image100.png]Trang 1/1




Ở chế độ màu đỏ này: chúng ta có thể tùy chỉnh đối tượng theo ý mình( lúc này bảng lật sẽ không chạy được các hiệu ứng âm thanh clip…). Còn ở chế độ màu xanh thì bảng lật sẽ chạy các hiệu ứng.
 Ví dụ: 
khi trong bảng lật trang ta thiết kế 01 đối tượng hình vuông sau đó đặt thuộc tính khóa đối tượng. Nếu ở chế độ màu xanh thì ta không thể di chuyển đối tượng được còn ở chế độ thiết kế màu đỏ ta có thể tùy chỉnh được đối tượng đó.
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	  + Ở Chế độ thiết kế màu xanh[image: image102.bmp]
Tạo 01 đối tượng bất kỳ. Kích vào biểu tượng hình dạng ở hộp công cụ chính. Chọn màu sắc mon muốn ở bên trên và dùng bút tương tác hoặc con chuột tạo hình dạng

	[image: image103.png]B8 wang1/1 Phihpnhit [+
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	+ Sau đó kích phải chuột đối tượng rồi chọn chuột tính đã khóa. 
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	 +Sau đó ta kích vào chọn [image: image106.png]


 để thử di chuyển hình vuông kết quả là không thể di chuyển do đã khóa đối tượng
	[image: image107.png]




	
	+ Kèm đó là chú thích phải chuyển chế độ thiết kế F2.
Lúc này muốn tùy chỉnh đối tượng ta phải chuyển về chế độ thiết kế màu đỏ (F2) [image: image108.png]Trang 1/1



 mới làm được.
	[image: image109.png]




	
	- Hoàn tác[image: image110.png]


 : Quay lại thao tác trước đó tương tự như lệnh Undo Ctrl +Z. Ví dụ sau khi tạo hình tròn chọn lệnh Undo hình tròn sẽ biến mất ( quay về thao tác trước) 
	[image: image111.png]D Heantic
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	- Làm lại[image: image112.bmp]:  Đi tới lệnh tiếp sau  tương tự như Redo. 
	[image: image113.png]ey





	
	- Chọn[image: image114.bmp]: Kích vào chọn để có thể tương tác với đối tượng. Lúc này nếu trên bảng tương tác cây viết sẽ đóng vai trò như lệnh chuột trái trên máy tính
	[image: image115.png]Rk chon





	
	- Chọn tất cả:  Chọn tất cả đối tượng trong trang Flipchart. Phím tắt Ctrl+A
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9.2 Đổi nền trang
	Đổi nền trang:

	Bước
	Chú thích
	Minh họa

	1
	- [image: image116.bmp]Nền trang: Thay đổi nền cho bảng lật
	[image: image117.png]& Nenlrng.





	2
	- Vào Hiệu chỉnh chọn Nền trang hiện ra bảng tùy chọn
	

	3
	Các lựa chọn


	[image: image118.png]dodng | [ o






	4
	- Tô đầy: Ở chế độ hình nền này màu sắc sẽ chỉ có các màu do người sử dụng tùy chọn

Chọn Hiệu chỉnh chọn Nền trang chọn Tô đầy sau đó kích tiếp vào màu đen chọn màu sắc rồi Áp dụng - Ok
	[image: image119.png]




	5
	- Hình ảnh: Ở tùy chọn này thay vì chỉ chọn được màu sắc ta có thể chọn hình ảnh  nền bất ký theo ý mình

Chọn Hiệu chỉnh – Nền trang – tích vào Hình ảnh kích chọn ở ô Tìm kiếm tìm đến thư mục chứa hình ảnh muốn đặt nền rồi Áp dụng Ok
	[image: image120.png]




	6
	- Hình chụp nhanh Màn hình và Bề mặt Màn hình: 2 lựa chọn này ít sử dụng dùng để chụp màn hình làm hình nền
	


9.3 Lưới
	[image: image121.bmp]Lưới: Thiết kế lưới cho trang

	
	Chú thích
	Minh họa

	1
	Chọn Hiệu chỉnh chọn  [image: image122.bmp]Lưới

- Tích vào lựa chọn Nhìn thấy được nếu muốn nhìn thấy thiết kế lưới( nếu muốn bỏ lưới đi thì bỏ dấu tích trong ô Nhìn thấy được.

- [image: image123.png]


 Chọn độ to nhỏ của ô lưới 

- Đổi màu sắc lưới tích vào hình màu cạnh Màu sắc [image: image124.png]
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9.4 Các chế độ xóa
	
	- Xóa [image: image126.bmp]: dùng để xóa các thuộc tính

Chọn Hiệu chỉnh chọn Xóa [image: image127.bmp]rồi chọn thuộ tính xóa

+ Xóa chú giải: xóa chú giải trên đối tượng

+ Xóa đối tượng: xóa đối tượng 

+ Xóa lưới: xóa lưới trên trang vừa tạo

+ Xóa nền: xóa hình nền

+ Xóa trang: Xóa trang hiện tại
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	[image: image129.bmp] Cài đặt lại trang: khôi phục trang về bảng trắng ban đầu (sẽ xóa hết cái đối tượng)
	


9.5 Các tùy chỉnh đối với đối tượng
- Để có thể thao tác với đối tượng chúng ta nhớ kích chọn mũi tên[image: image130.png]


 ở hộp công cụ chính hoặc phím Esc trên máy tính. Sau đó chuyển chế độ thiết kế về màu đỏ (nhấn F2)[image: image131.bmp]
	Lệnh
	Chú thích
	Minh họa

	[image: image132.bmp] Cắt
	Cắt đối tượng
	

	[image: image133.bmp]  Sao chép
	Sao chép copy đối tượng
	

	[image: image134.bmp] Dán
	Dán đối tượng
	

	[image: image135.bmp] Nhân đôi
	Nhân đôi đối tượng
	

	[image: image136.bmp]  Xóa
	Xóa đối tượng
	

	Chuyển đổi
	Các tùy chọn thao tác với đối tượng về kích thước to nhỏ,
- Chọn Hiệu chỉnh rồi chuyển Chuyển đổi rồi chọn các kích cỡ hoặc thao tác xoay lật đối tượng
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	Căn lề
	Căn chỉnh đối tượng theo lề trang( ít sử dụng)
	

	Sắp xếp lại
	Sắp xếp lại đối tượng: đưa về trước, gửi về sau. Di chuyển đối tượng giữa các tầng ( hay dùng khi muốn cho hình ảnh nào che hình ảnh nào)
	

	Lệnh
	Chú thích
	Minh họa

	
	Các lựa chọn hay dùng khi thao tác với đối tượng
- Chọn đối tượng vào Hiệu chỉnh chọn Sắp xếp lại
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9.6 Các câu hỏi trên trang hiện tại [image: image139.png]{4 CauHitrén Trang Hién Tai..




Ở danh mục này người dùng có thể soạn thảo câu hỏi trắc nghiệm làm sẵn ở nhà trên trang bảng lật. Điều này giúp cho câu hỏi chuẩn bị ở nhà chất lượng hơn và rút ngắn thời gian giảng bài trên lớp, giáo viên khi đưa ra câu hỏi trên bảng tương tác chỉ cần mở trang chèn câu hỏi làm sẵn và dùng bộ thiết bị trả lời trắc nghiệm để học sinh trả lời.
	Lệnh
	Chú thích
	Minh họa

	Mục Hiệu chỉnh chọn Các câu hỏi trên trang hiện tại
	Đối với cấp mầm non thì giáo viên thường chỉ đưa các câu hỏi dạng đúng sai và có không
	[image: image140.png]<>
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	Chọn nội dung câu hỏi ở mục bôi đậm
	[image: image141.png]




	
	Sau khi nhập nội dung câu hỏi. Chọn loại câu hỏi bên cạnh Nhiều lựa chọn hay Có/không 
	[image: image142.png]Gau hsi Loai Cau
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	Với câu hỏi Có/Không
	Nhập nội dung câu hỏi rồi chọn lựa chọn Có/Không 

Bên thuộc tính câu hỏi bên tay phải
- 1: Chọn thuộc tính Có/Không hay Đúng/Sai ở trên cùng đánh vào dấu tích ô bên cạnh.

- 2:Tiếp đó chọn đáp án đúng là có hoặc không( đúng hoặc sai)

- 3 Chọn them lựa chọn Không biết nếu cần

- 4: cho số thời gian trả lời ( tính bằng giây)
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	Tại thuộc tính trang bảng lật

Tích vào Thay thế nội dung…

Sau đó Áp dụng rồi Hoàn tất
	[image: image144.png]





Với câu hỏi nhiều lựa chọn: thường áp dụng rộng rãi từ cấp tiểu học trở lên

	Lệnh 
	Chú thích
	Thao tác

	Câu hỏi nhiều lựa chọn
	- Sau khi nhập nội dung câu hỏi nhiều lựa chọn Loại câu hỏi là nhiều lựa chọn
Bên bảng thuộc tính câu hỏi

1: Các lựa chọn câu hỏi để Nhiều lựa chọn

2: Nội dung câu hỏi 

3: Nội dung câu trả lời

4: Xác nhận nội dung câu trả lời nào dúng thì tích vào câu đó

5: Chọn [image: image145.bmp] nếu muốn xóa bớt các câu trả lời ( với câu hỏi nhiều lựa chọn thì phải ít nhất 3 câu trả lời)

6: Chọn thời gian câu trả lời( tính bằng giây) 
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	Tại thuộc tính trang bảng lật

Tích vào Thay thế nội dung…

Sau đó Áp dụng rồi Hoàn tất
	[image: image147.png]





9.7 Tạo Cơ sở dữ liệu cho học viên[image: image148.png]



- Vào trên thanh trình đơn [image: image149.png]Chen Congcu  Togiup | Chuacotéude® &
@0





chọn Hiệu chỉnh chọn [image: image150.png]


 Cơ Sở dữ liệu học viên.
- Ở nội dung này giáo viên có thể tạo nhiều danh sách lớp mà mình giảng dạy ,từ đó gán với các thiết bị trả lời trắc nghiệm đã được đăng kí và đánh số ứng với số trong danh sách học viên. Đồng thời giáo viên có thể kết hợp với các câu hỏi trả lời trắc nghiệm bất chợt hoặc chuẩn bị sẵn ở nhà và thiết bị trả lời trắc nghiệm với nhau. Để khi lên lớp giáo viên sẽ gán danh sách lớp mình vào các thiết bị rồi đưa ra câu hỏi , học sinh trả lời sẽ ứng với tên học sinh giáo viên đã gán vào thiết bị. Như vậy giáo viên sẽ quản lý được danh sách học sinh nào trả lời đúng sai có hiểu bài hay không. Cách làm này giúp tăng hiệu quả của công tác giảng dạy cũng như đồng bộ giữa phần mềm thiết kế và các thiết bị đi kèm trong bộ thiết bị tương tác thông minh.
	Chú giải
	Minh họa

	1: Bổ sung lớp: tạo danh sách lớp

2: Xóa bỏ lớp: chọn lớp muốn xóa rồi Xóa bỏ lớp

3: Bổ sung học viên: nhập thông tin học viên

4: Xóa bỏ học viên chọn tên học viên rồi chọn Xóa bỏ học viên

5: Xuất: Nếu muốn lưu danh sách lớp chọn Xuất 

6: Nhập: Dùng để mở danh sách lớp đã lưu từ trước

7: Thông tin lớp, giáo viên

8: Thông tin danh sách học viên trong lớp

9: Danh sách các học viên khởi tạo
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9.8 Các bước thực hiện trong Hiệu chỉnh cơ sở dữ liệu
	Lệnh
	Thao tác
	Minh họa

	Bổ sung lớp

	- Chọn Bổ sung lớp
	[image: image152.png]Ten
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	- Nhập Tên Lớp, Tên giáo viên Ghi chú sau đó chọn Gửi bên dưới

[image: image153.png]



	[image: image154.png]




	Xóa bỏ lớp
	- Chọn lớp muốn xóa rồi chọn tiếp Xóa bỏ lớp
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	Bổ sung học viên
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Trong Cơ sở dữ liệu cho học viện chọn Bổ sung Học viên sau đó nhập thông tin học sinh theo tuần tự: 

- Họ, tên, ID học viên( nên đặt thứ tự bắt đầu từ A001 cho đến hết danh sách) ID học viên sẽ ứng với số thứ tự học sinh trong lớp. Việc gán ID đúng sẽ giúp nhận biết khi học sinh dùng thiết bị trả lời trắc nghiệm Activote xem học sinh nào trả lời như thế nào.

- Nhập tiếp Ngày sinh, Giới tính…Ghi chú địa chỉ nếu cần.
	[image: image157.png]




	
	Sau đó chọn Gửi 
	[image: image158.png]





	
	Tiếp đó gán học sinh vào lớp của mình.

Kích chọn Lớp sau đó chọn học sinh rồi kích vào gửi học sinh

- [image: image159.png]



- Sau đó ta Xuất lưu lại danh sách lớp ở thư mục chứa danh sách lớp
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- Ở 4 mục dưới cùng của danh mục Hiệu chỉnh trong mục này với người mới sử dụng chúng ta không cần quan tâm nhiều vì trong đây có các lựa chọn nâng cao dành cho người đã biết các cách sử dụng
10: Các lựa chọn trong chế độ Xem: (View)
ở thanh trình đơn kích vào Xem hiện các lựa chọn như sau
[image: image161.png]" Actwinspwe - Phong tranh
Tptin Hiéuchinn | Xem | Chén Congcu  Togiip | Chua o tiudé

0 1 Thayadide s

3¢ Toanmantinh )
Binglit »
Tengke Pgpown
g e oot
it Ung Sang Tang

Trang Thu Phéng bing Bit  CtleShiteZ
Tanhduyét culeB
Thanhtinh don

Cietbwineu

Thing s i ng t

LIt

By subisin m

Céng CuMé Réng Trang

NitBié u khié n Am thanh

Toy chi oh ey

¥ %




	
	Chú thích
	Minh họa

	
	- [image: image162.png]ThayadiHb so



 thay đổi hồ sơ: lúc này với mỗi lựa chọn sẽ hiện các giao diện khác nhau ở hộp công cụ chính bên phải tương ứng. Khuyến cáo không nên thay đổi.
Ví dụ: Khi vào Xem hiện các lựa chọn như sau 

 [image: image163.png]



Authoring: giao diện hỗ trợ dành cho thiết kế

Languages: giao diện hỗ trợ ngôn ngữ

Mathematics: Toán học

Media: Phương tiện truyền thông

Lưu ý:Với người mới sử dụng ta không cần thiết phải thay đổi hồ sơ nên dùng At The Board
- Trường hợp giao diện bị thay đổi vào( về giao diện tiếng Anh)

Chọn lại View chọn Switch Profile chọn lại At The Board. Tiếp đó bỏ chọn ở Fullscreen ( ko để toàn màn hình) và tích vào dòng Browsers bên dưới hoặc ấn tổ hợp Ctrl + B để hiện lại trang trình duyệt bên tay trái. Sau đó ta đổi lại ngôn ngữ Tiếng Việt và bật lại phần mềm để về giao diện ban đầu.
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Hình ảnh minh họa khi thay đổi hồ sơ chế độ Mathematics
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 Chế độ mở rộng hiển thị: Vào Xem chọn Toàn màn hình  phím tắt là F5 ( toàn màn hình) khi chọn chế độ này trang trình duyệt sẽ mở rộng ra. Muốt tắt bỏ ta cũng làm lại thao tác Xem chọn Toàn màn hình  
10.1 Di chuyển giữa 2 trang

- Trang kế [image: image168.png]= Iengke



  sang trang sau trang hiện tại. Nếu trang hiện tại là trang cuối thì khi sang Trang kế sẽ tự tạo ra 01 trang mới
- Trang trước: 
[image: image169.png]Tang T ¢




 Quay về trang trước trang hiện tại.
10.2  [image: image170.png]


Hiệu ứng sang trang: Tạo ra hiệu ứng khi chuyển trang lưu ý hiệu ứng này chỉ thực hiện được khi file Flipchart có ít nhất 2 trang trình duyệt mới và đang chạy chế độ thiết kế màu xanh F2 mới có thể nhìn thấy hiệu ứng.

	
	Chú thích
	Minh họa

	
	- Vào Xem chọn Hiệu ứng sang trang rồi kích chọn hiệu ứng ưng ý rồi hoàn tất.
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 10.3 [image: image172.bmp]Trang Thu Phóng bằng bút 
Dùng để phóng to hình ảnh. Chọn Xem chọn Trang Thu Phóng bằng bút tiếp đó dùng chuột hoặc cây viết bảng tương tác giữ chặt ở hình ảnh muốn phóng to. Muốn thu nhỏ hình ảnh thì giữ chặt phải chuột. Về chế độ hiển thị ban đầu chọn kích cỡ trang là Phù hợp nhất. Muốn tắt chế độ thu phóng bằng bút kích vào Chọn [image: image173.png]
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10.4 Các lựa chọn hiển thị

	- Ở đây chúng ta có 4 lựa chọn hay dùng( Nên tích vào hết)

	Chú thích
	Minh họa
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	Trong trường hợp bị mất các mục Trình duyệt, Thanh trình đơn, Các Tab tài liệu , Thùng rác ta chọn mở lại bằng cách sau

- Kích vào biểu tượng Trình đơn chính [image: image176.bmp] ở hộp công cụ chính bên tay phải rồi chọn mục Xem
- Lúc này biểu tượng Trình đơn chính [image: image177.bmp] có vai trò như Thanh trình đơn khi ta kích vào
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	- Như vậy nếu thiếu các danh mục nào ở giao diện phần mêm ta sẽ vào biểu tượng Trình đơn chính chọn Xem để lấy lại các đối tượng đã mất
- Lưu ý nếu Hộp công cụ chính bị ẩn đi do bị cuộn lại [image: image179.png]/1 Phihop Nhat ><
30
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Ta kích lại hình mũi tên để hiển thị lại hộp công cụ chính
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10.5 Bảng điều khiển: F11: 
Đây là giao diện bảng Thông báo khi mới đăng nhập vào phần mềm. Ở Bảng điều khiển này dùng để chuyển đổi giao diện giữa Studio và Primary đã nêu ở mục trên.

Trong mục này với người mới sử dụng thì ta chỉ cần quan tâm đến mục Thiết lập cấu hình [image: image181.png]Thiét o ciuinh...



 còn các mục khác dành cho người đã nắm vững. Sau đó ta chọn đóng.
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10.6 Công cụ mở rộng trang: 
Khi người dùng chọn lựa chọn này thì trong bảng lật sẽ tăng diện tích hiển thị hình ảnh từ đó sẽ chứa được nhiều đối tượng hơn trong trang.

	
	Chú thích
	Minh họa

	
	- Vào Xem chọn Công cụ mở rộng trang để mở rộng trang. Muốn tắt chế độ Công cụ mở rộng trang làm lại thao tác mở
	[image: image183.png]P
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	Lưu ý: khi mở rộng trang thì những trang hiện tại sẽ kéo dài ra như hình ảnh thu nhỏ bên Trình duyệt trang.
	[image: image184.png]





	
	Chú thích
	Minh họa

	
	Muốn kéo lên trên xuống dưới trang ta kích vào thanh cuộn như hình vẽ
	[image: image185.png]Kichvao thanh culi






10.7 Tùy chỉnh: [image: image186.png]Z Toychinh..
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 : 
Ở trong mục này chúng ta có thể chọn Lệnh tùy chính các thiết lập như là bổ sung thêm các công cụ hay dùng để thiết kế bài giảng vào hộp công cụ chính. Và có thể đổi ngôn ngữ ở mục Thiết lập đã nêu ở phần trên . Các mục khác người mới dùng sẽ sử dụng khi đã nắm chắc cách sử dụng phần mềm.
	Giao diện Tùy Chỉnh
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10.8 Cách bổ sung thêm công cụ vào hộp công cụ chính. 
Với lựa chọn này người sử dụng có thểm thêm các công cụ vào hộp công cụ chính để phục vụ cho việc thiết kế và thao tác với bảng tương tác nhanh hơn
	Bước
	Chú thích
	Minh họa

	
	Các bước thêm công cụ bổ sung vào hộp công cụ chính
	Hộp công cụ ban đầu
	Hộp công cụ sau khi thêm các công cụ hay dùng

	
	- Chọn Xem rồi Tùy Chỉnh:
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Trong cửa sổ Hiệu chỉnh Hồ sơ kích chọn vào Lệnh
	[image: image189.png]S
w 20

—





	[image: image190.png]





Lúc này chúng ta để ý đến 2 cửa sổ bên trái và cửa sổ bên phải của Hiệu chỉnh Hồ sơ
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- Ở cửa sổ bên trái: ta có thể bổ sung các công cụ bằng cách kích chọn các biểu tượng sáng màu. Ví dụ bổ sung Mực thần kỳ, văn bản, máy ảnh… sau đó chọn bổ sung và hoàn tất.
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Còn ở cửa sổ bên phải là những công cụ đã được đưa vào hộp công cụ chính. Lúc này biểu tượng công cụ tương ứng bên cửa sổ bên trái sẽ mờ đi.

[image: image426.png]


11. Các chế độ chèn
Trong chế độ chèn này người sử dụng có thể linh hoạt chèn các phương tiện như là hình ảnh , âm thanh ,clip, văn bản hình dạng… vào trong trang trình duyệt. Như vậy người sử dụng có thể thiết kế được các bài giảng đơn giản và có các hiệu ứng trong bài giảng.

11.1 Chèn thêm Trang:
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Gồm các mục hay dùng là:

11.1.a Trang Trắng Trước trang hiện tại

	
	 Thao tác
	Minh họa 

	
	Chọn trang muốn chèn trang trắng ở Cửa sổ trình duyệt trang bên tay trái phần mềm
	[image: image194.png]Chon trang muén chén






	
	Sau đó vào Chèn chọn Trang Trắng trước trang hiện tại. Kết quả hình kế bên
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	[image: image196.png]Chon trang muén chén







11.1.b Chèn trang trắng sau trang hiện tại.
Cách làm tương tự. Lúc này trang trắng mới sẽ  ở sau trang hiện tại thay vì ở trước đó.

11.1.c  Chèn thêm trang có nội dung là hình chụp nhanh màn hình:
Lúc này trang mới được chèn sẽ hiển thị hình ảnh chụp nhanh màn hình. 
	
	Thao tác
	Minh họa

	
	Chọn Chèn – chọn tiếp [image: image197.png]I




Chọn tiếp Hình chụp nhanh màn hình
	[image: image198.png]Hinh chup nhanh Man hinh Ctrl+Shift+D





	
	Chọn tiếp Chụp hình nhanh kích chọn tiếp [image: image199.png]


  rồi chụp nhanh màn hình.

	[image: image200.png]Cheén Trang ﬂ






11.1.d Chèn -  Các mẫu trang bổ sung: Thao tác này sẽ tìm đến mẫu trang nào có sẵn trong tài nguyên tuy nhiên thao tác này ít sử dụng.

11.2 Chèn – Câu hỏi:
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Chèn câu hỏi trắc ngiệm tương tự mục Câu hỏi trên trang hiện tại
11.3 Chèn – Phương tiện
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 Chọn Chèn chọn tiếp Phương tiện Ctrl + M
- Trong thao tác này người thiết kế có thể chèn các đối tượng bao gồm: Âm thanh, hình ảnh, clip minh hoạc vào trang bảng lật của mình

	Bước
	Thao  tác
	Minh họa

	Chèn âm thanh
	- Chèn – chọn Phương tiện chọn tiếp file âm thanh trong thư mục chứa.
Chọn file muốn chèn rồi Open mở ra

- Các thao tác chèn hình ảnh, clip cũng như vậy.
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11.4 Chèn – Liên kết đối tượng
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- Có 2 hình thức chèn liên kết: 

11.4.a Cách chèn liên kết đối tượng thứ nhất: chèn liên kết 01 tệp tin vào trang bảng lật: Hình ảnh, âm thanh, Video sẽ hiện lên tên đường dẫn đối tượng.
	
	Chú thích
	Minh họa

	
	- Chọn Chèn – Liên kết – Chọn Tệp tin chọn đối tượng sẽ chèn vào bảng lật: 
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	- Bảng Chọn tệp tin hiện ra . Ví dụ ta chèn liên kết hình ảnh vào bảng lật hình ảnh chim cánh cụt
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	Bảng thông báo hiện ra

- Tích vào ô chọn Lưu tệp tin vào bảng lật rồi chọn Ok
[image: image207.png]Penguins jpg




Kết quả hiện trong bảng lật hiện ra tên liên kết file ảnh vừa chèn vào khi kích vào sẽ hiện ra hình ảnh chim cánh cụt.

 ( Ta có thể đổi tên đường link liên kết này) bằng cách chuyển về chế độ thiết kế màu đỏ F2 sau đó kích đúp vào dòng chữ trên gõ nội dung mới.
	[image: image208.png]i __

Nl 8ng dlin v tn tép t 68 kén két 8én...
By —————] J
g s DingLi ]

85 sung lién két dud dang
© Vanbin () BiéutungHhanh () DSituong Theo tac () Thoatkhdiddituang  Phin o chd.
g

© untpmrabinrgss  (AEDISBREY O L o +danh mucvio bingist
venme [
93 phusong tién

[ phat b déng. [ vengitp. (] B3 82u kén

Phin gl







11.5.b Cách chèn liên kết đối tượng thứ 2: Liên kết đối tượng với 01 tệp tin hình ảnh, âm thanh, video. Lưu ý trong liên kết này không thể liên kết 2 video với nhau được.
- Trong mục chèn liên kết này người sử dụng sẽ ứng dụng rất nhiều thao tác này trong việc thiết kế bài giảng của mình với việc liên kết giữa các đối tượng với nhau. 
	
	Thao tác
	Minh họa

	
	Ví dụ làm liên kết hình vuông với 01 clip âm thanh.

Tạo 01 đối tượng bất kì. VD kích hình dạng tạo đối tượng hình vuông
	[image: image209.png]




	
	Kích phải chuột lên đối tượng chọn Chèn liên kết đến tệp tin.
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	Cửa sổ Chọn tệp tin hiện ra chúng ta chọn file âm thanh hay hình ảnh muốn liên kết.
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	Ví dụ chọn file âm thanh bất kỳ trong thư mục Music sau đó chọn Open
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	Thao tác
	Minh họa

	
	Tiếp đó tích vào Lưu tệp tin vào bảng lật rồi chọn Ok
- Kết quả khi ta kích vào Hình vuông sẽ phát ra đoạn nhạc ta vừa chọn
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11.6 Các mục chèn liên kết trực tuyến:

- Bao gồm chèn liên kết trang web và HTML nhúng. [image: image214.png]| Linkét > Tptin.  Cibl

4
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Lưu ý với các mục chèn liên kết trực tuyến này thì phải yêu cầu máy tính phải có kết nối mạng nhanh và ổn định. Do vậy chúng ta ít sử dụng phương pháp này.
Trong mục này chúng ta chỉ quan tâm chèn Liên kết Trang web lúc này hiện bảng thông báo như sau:
[image: image215.png]N mt trang web G b, vy s . cooge.com’





Copy đường link nào muốn liên kết rồi chọn đối tượng liên kết rồi chọn OK.
11.7 Chèn  Máy scan, Máy ảnh[image: image216.png]B TiMay QuaMay dnh..





- Chèn kết nối với Máy Scan, máy ảnh
11.8 Chèn Mở Actiview[image: image217.png]- M Actiview




- Hiển thị hình ảnh trên Actiview. Xem chi tiết ở File hướng dẫn sử dụng Actiview
11.9 Chèn Văn bản [image: image218.png]T vintin



 : 
Chèn nội dung văn bản vào trang bảng lật. Thao tác chọn Chèn chọn [image: image219.bmp] Văn bản
Lúc này biểu tượng con trỏ sẽ biến thành [image: image220.png]


 khi ta nhấp vào trang bảng lật có thể nhập nội dung văn bản. Hình ảnh thanh công cụ xuất hiện kèm thanh trình đơn
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Lúc này người sử dụng có thể định dạng nội dung văn bản tương tự như dùng trên soạn thảo văn bản: có thể chỉnh Font chữ, cỡ chữ, màu sắc, căn lề
	
	Chú thích
	Minh họa

	Nhập nội dung
	Dùng chuột hoặc bút di chuột đến nơi ta sẽ nhập nội dung văn bản
	[image: image222.png]]
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	Dùng bàn phím ảo
	Lúc này phần mềm cũng hỗ trợ người dùng thao tác trên bảng tương tác bàn phím để gõ văn bản trực tiếp trên bảng. Bằng cách kích vào [image: image223.bmp] biểu tượng bàn phím trên thanh định dạng văn bản
Lưu ý:

- Ở trên bảng tương tác: Bàn phím có thể thay đổi hiển thị bằng cách phải chuột lên bàn phím rồi chọn bàn phím muốn sử dụng
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	Chỉnh sửa văn bản
	Chọn nội dung muốn sửa đổi rồi chọn [image: image225.bmp] 
Cách 1: kích chuột hoặc nhấp bút 01 lần vào đoạn văn bản sau đó chọn [image: image226.bmp] ở dưới cùng

- Bôi đoạn văn bản cần chỉnh sửa ( rê bút hoặc chuột) rồi chỉnh sửa như bình thường 
	[image: image227.png]“Kich chon






	
	Cách thứ 2:

- Kích về chế độ chọn [image: image228.bmp] rồi kích đúp vào nội dung đoạn văn bản lúc này con trỏ chuột sẽ nhấp nháy ở sau đoạn văn bản 
	[image: image229.png]L}
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11.8 Chèn hình dạng:

- Chèn hình dạng vào trang bảng lật: Chọn hình dạng muốn chèn sau đó chọn màu sắc đường viền và màu sắc bên trong hình dạng  
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11.9 Chèn Phương trình [image: image230.bmp] 
Chèn các công thức toán học vào bài Giảng 
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11.10 Chèn đầu nối [image: image232.png]2 Diunsi CireshifteC




Chèn các điểm nối có dạng như các đường thẳng
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11.11 Chèn Tem thời gian [image: image233.png]Tem thi gian.




Gán tem thời gian vào bảng lật                             
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12. Các công cụ thường dùng
- Các công cụ này sẽ xuất hiện ở hộp công cụ chính khi người sử dụng hay dùng. Đồng thời có thể bổ sung vào hộp công cụ chính

- Trong mục này chúng ta sẽ tìm hiểu về các công cụ chưa được nhắc tới

12.1   Chú giải trên màn hình: [image: image234.png]



- Thao tác chú giải trên màn hình
12.2 Các công cụ trên màn hình[image: image235.png]



- Dùng các công cụ hỗ trợ khi thu nhỏ phần mềm ( chụp ảnh, công cụ đồng hồ bàn phím…)
 12.3 Công cụ người dùng đôi [image: image236.png]W gssidungoe




- Công cụ người dùng đôi: cho phép 2 người có thể cùng  

Tương tác với Bảng tương tác

Lưu ý:

2 cây viết người dùng phải là 2 cây viết khác màu nhau

Cây viết màu đen sẽ sử dụng các công cụ bên hộp công cụ

Tay phải

Cây viết màu đen sử dụng các công cụ tay trái
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12.4 ExpressPoll: [image: image237.bmp] Trình tạo câu hỏi kiểm tra đánh giá bất chợt kết hợp với thiết bị Activote:

- Kích vào biểu tượng dấu hỏi rồi chọn nhiều lựa chọn. Sau đó chọn 

Thuộc tính câu hỏi có bao nhiêu đáp án tương ứng rồi bấm giờ

Mục này chúng ta sẽ xem ở mục chi tiết cách sử dụng bộ thiết bị

[image: image433.png]‘Sau ki hét thes gan, phst m tharh sau:

Khdng c5 Am tharh E E
‘Sau ke this gan, thu hén thao téc sau:
Y S

i




- Tắt Trình tạo câu hỏi kiểm tra đánh giá bằng cách kích vào biểu tượng [image: image238.bmp] ở hộp công cụ chính

[image: image239.png]


  Giao diện lúc thoát ra
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12.5 Các công cụ viết vẽ xóa
Đây là các công cụ chúng ta đã nhắc đến trong 

Mục Hộp công cụ Chính ở trên:
Bao gồm: bút, Dụng cụ tô đậm, Công cụ xóa, Tô đầy

12.6 Công cụ Mực Thần kỳ

[image: image240.png]CuloShifteM




Công cụ này giúp ta khi vẽ nét mực thần kỳ sẽ giúp nhìn thấy hình ảnh ở tầng dưới mặc dù đã bị đối tượng che ở tầng trên che mất

Ví dụ: Nhìn hình con cá thấy được xương cá bên trong
[image: image241.png]



12.7 Công cụ nhận dạng chữ viết tay và hình dạng
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Tính năng này của phần mềm giúp cho hình ảnh hiển thị được nhận dạng sẽ đẹp hơn nhờ được chỉnh sửa. Đặc biệt là hình ảnh, còn chữ viết thì nét chữ thì hình ảnh chữ chỉnh sửa lại thì lại bé hơn chữ viết tay ban đầu ( ít sử dụng)

12.8 Công cụ bộ hiển thị [image: image243.bmp]:

- Vào Công cụ chọn Công cụ bộ hiển thị
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- Che nội dung trang bảng lật. Có thể kéo mở trái phải trên dưới bộ hiển thị để hiển thị dần nội dung trang. Muốn tắc công cụ hiển thị ta làm lại thao tác mở Công cụ bộ hiển thị

Hoặc vào biểu tượng bỏ chọn Công cụ bộ hiển thị
Cách 2

Tìm đến biểu tượng: [image: image244.bmp] kích vào chọn lưu vị trí bộ hiển thị 

Hoặc chọn Đóng

12.9 Công cụ đèn chiếu[image: image245.png]



[image: image436.bmp]-- Vào Công cụ chọn Công cụ bộ đèn chiếu chọn hình tròn hay hình vuông
- Lúc này trang bảng lật sẽ được làm tối đi và chỉ hiển thị nội dung đèn chiếu hình vuông hay hình tròn mà người dùng soi vào 

Tắt Công cụ đèn chiếu ta làm lại thao tác Mở Công cụ đèn chiếu

[image: image437.png]Néi dung
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12.10 Công cụ máy ảnh
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- Dùng để chụp ảnh cho phép chụp nhanh tức thì một bức ảnh trên màn hình và đặt nó vào trang Flipchart. Đồng thời những bức ảnh này người sử dụng có thể bổ sung vào thư viện tài nguyên hình ảnh của mình ( Tài nguyên dùng chung hay tài nguyên của tôi)
Thao tác như sau
	Thao tác
	Minh họa

	Chụp hình nhanh khu vực [image: image247.png]



- Khoanh khu vực chụp theo ô có thể di chuyển khu vực chụp này và chỉnh độ to nhỏ của khu vực bằng cách kéo thả các góc
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	Sau đó chọn nơi sẽ lưu ảnh chụp là trang hiện tại hoặc trang mới. Hoặc có thể cho trực tiếp bức ảnh vào tài nguyên của tôi hay tài nguyên dùng chung.
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	Hình chụp nhanh điểm tới điểm [image: image250.png]



-Lúc này khu vực chụp sẽ là khu vực do người sử dụng chọn vào các điểm khép kín khu vực mình muốn chụp.

Lưu ý các điểm này phải khép kín điểm đầu và điểm cuối phải khớp với nhau. Và chọn nơi lưu ảnh
	[image: image251.png]Chccimgos B nmp






	Hình chụp nhanh bằng tay [image: image252.png]



- Khu vực chụp sẽ là những nét vẽ bằng tay do người dùng vẽ và điểm đầu và điểm cuối cũng phải khớp nhau

Và chọn nơi lưu ảnh


	[image: image253.png]




	Hình chụp nhanh cửa sổ: [image: image254.png]



Chụp nhanh giao diện cửa sổ
	

	Hình chụp nhanh toàn màn hình[image: image255.bmp]
Chụp toàn bộ màn hình
	

	Chụp từ Actiview
Chụp ảnh từ Actiview với điều kiện phải kết nối với máy chiếu vật thể
	


12.11 Các công cụ toán học: 
- Phần mềm thiết kế bài giảng là một phần mềm mở có thể áp dụng cho tất cả môn học và môn toán học cũng không phải là ngoại lệ. Ta có thể lấy các công cụ toán học như thước kẻ, eke, thước đo độ, Compa kết hợp với công cụ bút để vẽ hình vào bài giảng của mình. Tất cả các công cụ này có thể thay đổi kích thước, góc… để phục vụ việc tương tác trên bảng tương tác.

- Muốn tắt công cụ toán học đang dùng thì vào chọn công cụ rồi kéo thả vào thùng rác hoặc kích phải chuột lên công cụ chọn Xóa
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12.12 Các công cụ bổ sung:
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12.12.a  Công cụ ghi âm thanh

[image: image258.png]2 Thietbi ghiAmthanh




Ghi lại đoạn âm thanh người dùng muốn thu âm. File lưa lại có thể giữ lại làm tài nguyên phục vụ bài giảng
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- Thao tác như sau

Vào Công cụ
Chọn Các công cụ bổ sung
Chon Thiết bị ghi Âm thanh
Chọn nút đỏ bên tay trái để ghi lại. Khi nào muốn dừng ấn vào nút dừng lại tay phải. 
12.12.b Công cụ Thiết bị ghi Màn hình [image: image259.png]
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Ghi lại các hình ảnh thao tác trên toàn bộ màn hình hay khu vực do người dùng tùy chọn. Có thể kết hợp với file Âm thanh thu âm để có những đoạn phim Avi đầy đủ. Thao tác tương tự như ghi âm thanh file ghi hình cũng có thể lưu làm tài nguyên.

[image: image261.png]


 giao diện ghi hình. Lúc bắt đầu ghi nhấn vào nút đỏ
12.12.c Công cụ bàn phím trên máy tính

- [image: image262.png]B8 senenmIenmin



 Hỗ trợ người sử dụng soạn thảo văn bản khi tương tác trên bảng tương tác mà ko có bàn phím ở gần.

12.12.d Công cụ Đồng hồ
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- Chèn đồng hồ số hay đồng hồ kim vào bảng lật. Có thể dặt chế độ đếm thời gian tăng giảm cho đồng hồ
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 Giao diện khi chỉnh đếm lùi 
 Chọn Thời gian đếm lùi và âm thanh khi 
Hết giờ. Thao tác đếm tiến cũng như vậy

12.12.e  Công cụ Băng giấy:
- Tạo nội dung chữ chạy trên màn hình các trang bảng lật.
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Tắt Băng giấy: [image: image263.png]


  kích vào dấu x ô bôi đậm.
13. Trình duyệt
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Trình duyệt là gì
Một Flipchart có thể chứa nhiều trang và nhiều yếu tố. Mỗi trang và mỗi phần tử bao gồm nhiều đặc điểm và thuộc tính với các hiệu ứng phong phú.
ActivInspire giúp thao tác với các đặc điểm và thuộc tính này được đơn giản bằng cách cung cấp một trình duyệt đối với mỗi khoản mục quan trọng

Các trình duyệt này cho phép xem nhanh:

Flipchart bao gồm những gì ?

Có thể thêm hay tùy chỉnh những thứ gì khác ?

Làm như thế nào để thực hiện điều này ?

Dùng các trình duyệt để nhanh chóng xây dựng, tinh lọc và cải tiến 

Flipchart của mình và các Flipchart của người khác.

Mỗi trình duyệt:

Được xây dựng để mang lại thông tin chi tiết và rõ ràng hơn về khu vực đang duyệt tìm.

Có chứa trình đơn và/hoặc một loạt các biểu tượng để  hoạt động hiệu quảvới Flipchart.

Thêm  vào  đó, có thể  làm cho trình duyệt rộng hơn hoặc hẹp hơn  và  điều chỉnh mức độ chi tiết có thể thấy phù hợp với nhu cầu bài giảng. 
Hay để nói đơn giản hơn: Các trình duyệt là trung tâm của phần mềm ActivInspire: với các trình duyệt này người sử dụng có thể thiết kế bài giảng sáng tạo theo ý tưởng của mình. Ý tưởng của người thiết kế càng phong phú thì bài giảng càng hay và sinh động. Do đó yêu cầu người sử dụng phần mềm ActivInspire phải nắm rõ thao tác và cách thức của 7 trình duyệt rất quan trọng này.
Các thao tác hiển thị Trình duyệt
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               [image: image264.png]


 Lựa chọn hiển thị Trình duyệt đính kèm vị trí trái hay phải…

               [image: image265.png]


 Ghim Trình duyệt tương tự như ghim trên hộp công cụ chính

Lưu ý: 

Trường hợp mất hiển thị Trình duyệt ta lấy lại bằng lệnh Ctrl + B
Hoặc vào  Tranh trình đơn ở Hộp công cụ chính vào Xem rồi tích lại Trình duyệt
Trong phần này bao gồm những trình duyệt nào?

Có 7 trình duyệt trong ActivInspire:

      [image: image266.png]


  Trình duyệt trang (Page Browser) 
      [image: image267.png]


  Trình duyệt tài nguyên (Resource Browser) 

      [image: image268.png]


  Trình duyệt đối tượng (Object Browser) 

       [image: image269.png]


   Trình duyệt ghi chú (Note Browser) 

       [image: image270.png]


   Trình duyệt thuộc tính (Properties Browser) 
       [image: image271.png]


   Trình duyệt thao tác (Action Browser)   

       [image: image272.png]


  Trình duyệt bỏ phiếu (Voting Browser)

14   Trình duyệt trang[image: image273.png]


 (Page Browser)

- Khi mở trình duyệt trang ta có thể thấy ô cửa sổ bên Trình duyệt sẽ hiển thị nội dung thu nhỏ của nội dung trình bày trên trang bảng lật

- Trong trình duyệt trang người sử dụng có thể tùy chỉnh trang theo ý mình hay đơn giản 
hơn là trình duyệt trang giống như một công cụ quản lý trang 
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Kích vào biểu tượng [image: image274.png]


 ở góc đánh dấu

Lúc này chúng ta có thể thao tác với trang với các công cụ tùy chọn đã biết ở phần trên như:  bút, sao chép , cắt , xóa dán, chèn câu hỏi, đặt nền… trang

Trong các tùy chọn quản lý trang này có các thao tác mới như sau
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 lúc này hình ảnh trên trang sẽ được lưu ra dưới dạng file ảnh đuổi bmp

Bổ sung vào thư viện tài nguyên [image: image276.bmp]
- Bổ sung nội dung trang làm tài nguyên trang, tài nguyên nền và tài nguyên lưới.
Xóa bỏ Câu Hỏi:
- Xóa bỏ câu hỏi trên trang hiện tại nếu có
15 Trình duyệt tài nguyên[image: image277.png]


 (Resource Browser)

- Giúp nhanh chóng tìm kiếm tài nguyên phục vụ cho việc thiết kế bài giảng. Đồng thời trong Trình duyệt tài nguyên có thể quản lý lưu trữ bổ sung và hỗ trợ liên kết trực tuyến với hãng Promethean để tìm tài nguyên trực tuyến trên trang web của hãng.

- Trong các thư mục tài nguyên có rất nhiều loại tài nguyên như âm thanh, hình ảnh, hình nền, trò chơi và các hoạt động của các hạng mục khác…

- Có 2 hạng mục tài nguyên chính là: Tài nguyên của tôi My Resources và Tài nguyên dùng chung Shared Resources.

Sơ đồ Trình duyệt tài nguyên
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                                              Giao diện trình duyệt tài nguyên

Trong đó

1: 2 hạng mục tài nguyên chính gồm: tài nguyên của tôi và tài nguyên dùng chung

2: Ô tìm kiếm tài nguyên: tìm kiếm nhanh tên tài nguyên

3: Các chủ đề trong hạng mục tài nguyên chính
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4: Các thiết lập thư viện tài nguyên 
- Các chế độ hiển thị tài nguyên: xem, kích cỡ

5: Con dấu cao su: dùng để tạo nhanh bản sao cho tài nguyên

- Chọn tài nguyên bất kỳ rồi kích chọn Con dấu cao su ngay lập tức có thể tạo nhiều bản sao tài nguyên trong trang bảng lật

6: Các tùỳ chọn tìm kiếm tài nguyên nâng cao.

7: Bàn phím: bàn phím ảo

15.1 Thao tác tạo thư mục trong Trình duyệt tài nguyên
	Bước
	Thao tác 
	Minh họa

	1
	Kích chọn vị trí muốn tạo thư mục riêng chứa tài nguyên. Kích [image: image279.bmp]
Hoặc kích phải chuột lên vị trí thư mục muốn tạo chọn Tạo thư mục mới
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	2
	Muốn xóa thư mục riêng. Phải chuột chọn thư mục rồi Xóa Thư mục

- Tương tự như vậy ta có thể đổi tên thư mục. 

- Ngoài ra trong các thư mục người dùng có thể Xuất thành Gói Tài nguyên của riêng mình ( đặt tên gói tài nguyên rồi tìm thư mục chứa lưu lại)
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	15.2 Các thao tác với tài nguyên 

	1
	- Kích chọn phải chuột vào tài nguyên trong Trình duyệt Tài nguyên.

Các lựa chọn bao gồm

Chèn tài nguyên vào bảng lật ngay lập tức tài nguyên được chèn vào trang bảng lật

Đặt tên lại cho Tệp tin Tài nguyên: đổi tên tài nguyên

Xóa khỏi Thư viện : Xóa tệp tin Tài nguyên
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15.3  Nhập thêm gói tài nguyên 

Có thể kích trực tiếp vào file tài nguyên

	Thao tác
	Minh họa

	Chọn tên file. 

Ví dụ cài tài nguyên tiếng Việt ActivInspire…. VNM_2
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	Chọn địa điểm nơi nhập.

Sau đó đọi 01 chút
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15.4 Lưu tài nguyên sưu tầm thành tệp tin tài nguyên

	
	Chú thích
	Minh họa

	
	Chọn thư mục sẽ chứa tệp tin Tài nguyên trong bảng lật cần lưu lại.

Ví dụ như là Thu mục Tài nguyên Dùng chung
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	Chọn đối tượng sẽ được lưu thành tệp tin Tài nguyên: ảnh, hình dạng, văn bản, clip… ở trong trang bảng lật. Sau đó kéo thả vào thư mục Tài nguyên dùng chung ở Ô trình duyệt  bên trái

[image: image285.png]Déi twong
Iwu lam tai
nguyén





Sau đó người sử dụng có thể thao tác với tệp tin này: xóa, đổi tên…
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Ngoài ra còn một cách chuyển thư mục vào làm tài nguyên nhanh như sau
Truy cập vào đường dẫn lưu tài nguyên trực tiếp trong Document

C:\Users\TuanHA\Documents\Activ Software\ActivInspire\My Resources

Ví dụ theo đường link trên phần mềm ActivInspire được cài đặt vào ổ C trong hệ điều hành Windows 7

- Lúc này người dùng chỉ cần copy thư mục muốn lưu làm tài nguyên rồi dán vào thư mục My Resources trong đường link trên là được

[image: image449.png]


16  Trình duyệt đối tượng[image: image287.png]



Quản lý tất cả các đối tượng trên trang Flipchart: 

Bao gồm 4 tầng

- Tầng trên cùng

- Tầng Giữa

- Tầng Dưới cùng

- Tầng Nền
Lưu ý: Việc nắm rõ được Trình duyệt đối tượng là rất quan trọng vì trong quá trình thiết kế bài giảng người sử dụng  phải nắm rõ được vị trí các đối tượng đang ở đâu, ở trước hay ở sau đối tượng khác đang nằm ở vị trí tầng thứ mấy. Vì trong phần mềm ActivInspire sẽ ưu tiên đối tượng nào đứng ở tầng cao nhất và đứng ở vị trí cao nhất trong một tầng sẽ được ưu tiên nhìn thấy trước.
Muốn quản lý các đối tượng trong trình duyệt đối tượng rất đơn giản

[image: image450.png]


- Cách 1: Giữ chặt đối tượng kéo thả vị trí mong muốn trong Trình duyệt đối tượng rồi nhả chuột vị trí muốn chèn đối tượng.
Ví dụ

 - Cách 2: Phải chuột lên đối tượng muốn di chuyển trong Trình duyệt đối tượng
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Hiện ra danh sách tùy chỉnh chọn 
Lúc này người dùng có thể Chuyển đổi đưa về trước hoặc gửi về sau. Sắp xếp lại đối tượng giữa các tầng.

Sau đó kiểm tra lại vị trí của đối tượng trong cửa sổ Trình duyệt đối tượng đã được sắp xếp theo ý chưa
	Tầng
	Chú thích

	Tầng Trên cùng


	-  Các công cụ có thể được sử dụng ở tầng này

Bú t  [image: image288.png]


, Bút dạ quang [image: image289.png]


, Mực thần kỳ, [image: image290.png]



Ngoài ra ở tầng này còn có thể sử dụng thêm các đối tượng khác là: hình ảnh, clip, hình dạng, văn bản…

	Tầng Giữa
	- Tầng này có thể sử dụng được tất cả các đối tượng trừ Bút, Bút dạ quang và Mực thần kỳ

	Tầng Dưới cùng
	- Tầng này có thể sử dụng được tất cả các đối tượng trừ Bút, Bút dạ quang và Mực thần kỳ

	Tầng nền
	- Tầng này có thể sử dụng được tất cả các đối tượng trừ Bút, Bút dạ quang và Mực thần kỳ. Tuy nhiên các đối tượng sẽ được sắp xếp dưới dạng hình nền và người dùng không thể thao tác tùy chỉnh đối tượng được.


16.1 Áp dụng công cụ Mực thần kỳ với việc sắp xếp các đối tượng ở Trình duyệt đối tượng để nhìn xuyên thấu đối tượng sau tầng trên cùng.
[image: image291.png]



Cách làm như sau
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- Bước 1: tạo đối tượng bị che ( đối tượng ở dưới tầng trên cùng) trường hợp này ta phân ở tầng giữa
[image: image453.png]



- Bước 2: tạo đối tượng che sắp xếp đối tượng này lên tầng trên cùng ( kích phải chuột vào đối tượng che rồi sắp xếp lại cho lên tầng trên cùng) và đứng thấp nhất tầng trên cùng
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- Bước 3: tạo đối tượng làm hình kính lúp hình tròn

Đầu tiên ta vẽ một hình tròn viền màu đen trong màu bất kỳ miễn là không phải màu trắng. Sau đó vẽ tiếp hình cán kính lúp rồi nhóm 2 đối tượng lại với nhau
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Cuối cùng phải chuột lên nhóm đối tượng hình kính lúp sắp xếp lại chuyển lên tầng trên cùng

( Hình kính lúp sẽ đứng ở trước hình đóng vai trò là đối tượng che)

- Bước 4: 
Kích vào biểu tượng mực thần kỳ trong Công cụ ( hoặc bổ sung Mực thần kỳ vào Hộp công cụ chính để có thể lấy ra dễ dàng). 
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Chọn nét vẽ mực thần kỳ to nhỏ sao cho phù hợp với việc vẽ vào hình tròn trong kính lúp) 
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- Vẽ vào màu trong hình lúp lưu ý vẽ càng ít nét càng đẹp.

- Sau đó nhóm tiếp nét mực thần kỳ và hình kính lúp lại thành

01 nhóm.

- Sắp xếp đối tượng che che hình ảnh đối tượng bị che.
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Bây giờ ta có thể dùng hình kính lúp đã vẽ mực thần kỳ lên đó di chuyển nhìn vào hình ảnh đối tượng che sẽ thấy hình ảnh đối tượng bị che sau đó.
Mẹo: ta có thể tạo hình kính lúp đẹp hơn bằng cách. Vẽ thêm 01 vòng tròn mới màu đen rồi chuyển lên tầng trên cùng. Sắp xếp đè lên hình kính lúp cũ và nhóm các đối tượng kính lúp lại với nhau. ( lưu ý vòng tròn mới phải đứng sau mực thần kỳ)
 Sơ đồ các đối tượng được sắp xếp
[image: image460.png]D6 twong bi che




  Ở Tầng Trên cùng
   - Vị trí đầu tiên: là nét mực thần kỳ

   - Đứng sau nét mực thần kỳ là các đối tượng hình kính lúp                                                      

   - Đứng dưới cùng là hình ảnh đối tượng che
      Tầng Giữa

   - Tầng này sẽ chỉ có duy nhất 01 đối tượng là đối tượng bị che. ( hình ảnh sẽ nằm dưới cùng và hình kính lúp sẽ soi thấy)
17 Trình duyệt ghi chú  [image: image292.png]


                   [image: image293.png]



 - Trình duyệt này cho phép người sử dụng có thể ghi chú , chú thích nội dung tại trang hiện tại. Việc này sẽ giúp cho các giáo viên khi mở trang trình duyệt ra sẽ có nội dung chú thích trong trang trình duyệt để có thể sử dụng dễ dàng hơn.
- Cách sử dụng rất đơn giản:

Với người ghi chú mở trình duyệt ghi chú ra rồi ghi chú, chú thích.

Muốn xem nội dung ghi chú ở trang nào có ghi chú thì khi chọn các trang trình duyệt để nhìn biểu tượng ghi chú bên tay phải gần chế độ thiết kế rồi kích vào biểu tượng [image: image294.png]
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18 Trình duyệt thuộc tính [image: image295.png]



- Trình duyệt này giúp cho giáo viên khi thiết kế bài giảng có thể lựa chọn chỉnh sửa các thuộc tính đối tượng theo ý thích của mình.

Có 2 loại trình duyệt thuộc tính: 

1. Trình duyệt thuộc tính đối tượng

[image: image462.png]{Chi thich @i twong;



2. Trình duyệt thuộc tính trang

Trình duyệt thuộc tính đối tượng

Chọn đối tượng muốn chỉnh sửa rồi phải chuột chọn Trình duyệt thuộc tính F9
- Hoặc kích chọn đối tượng muốn chỉnh sửa rồi

Chọn Trình duyệt Thuộc tính
[image: image463.png]Teuad

Ten Font chi

Kich thusc Font chit
MauFont chit
ché da Nén
MauNEn

Harhvi

Hosn Ch Gidi Céng Cu [0 +

15 z

(Gach néi-Chém-Chén| v |

regsst 7]

chigaicongay[]




Trong Trình duyệt Thuộc tích các lựa chọn thường dùng với đối tượng là

18.1 Nhận dạng
[image: image464.png]


- Tại đây có thể đặt tên cho hình dạng

- Từ khóa: đặt từ khóa cho hình dạng . Việc này sẽ giúp cho người dùng có thể dễ dàng quản lý đối tượng với từ khóa ( áp dụng với thao tác làm thùng chứa chứa từ khóa sẽ giới thiệu ở mục sau
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18.2 Bề ngoài

- Tầng: nơi sắp xếp vị trí của đối tượng

- Độ trong mờ: chỉnh sửa độ trong mờ

- Nhìn thấy được: Thao tác ẩn hiện đối tượng

[image: image466.png]Trinh duyét Thudc tith




18.3 Phác thảo và Tô dày
- Chỉnh sửa màu sắc đối tượng, màu viền, màu trong đối tượng
[image: image467.png](=] Nhén dang
-
s [




18.4 Vị trí
 - Các tùy chọn vị trí đối tượng. Tại đây có thể thay đổi vị trí đối tượng 

[image: image468.png]



18.5 Nhãn

- Đặt tiêu đề chú thích cho đối tượng:
Tiêu đề: nội dung chú thích đối tượng
Tên Font chữ: đặt Font chữ chú thích

Kích thước Font chữ: kích cỡ chữ

Màu Font chữ: màu Font

Kiểu Phác thảo: đặt viền

Chế độ nền : Mờ hoặc không mờ

Màu nền: 
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Hành vi: Luôn bật hay chú giải cho đối tượng

Ví dụ

[image: image470.png]



18.6 Thùng chứa
- Thuộc tính với đối tượng làm thùng chứa sẽ chứa được các đối tượng khác

 Thùng chứa sẽ giúp cho giáo viên thiết kế được nhiều hoạt động cũng như trò chơi cho học sinh. Ví dụ sẽ tạo các đối tượng làm thùng chứa các con vật là chim chóc, những đối tượng nào là chim chóc sẽ được ở lại trong thùng và có âm thưởng khi chọn đúng. Còn các đối tượng nào không phải là chim thì sẽ không vào được thùng chứa.

Cách làm thùng chứa

Quy tắc làm thùng chứa:
- Bất kỳ đối tượng nào cũng có thể làm thùng chứa

- Đối tượng làm thùng chứa phải lớn hơn đối tượng được chứa

- Đối tượng được chứa phải đứng trước thùng chứa

- Muốn chọn thiết lập hiệu ứng cho đối tượng nào thì phải chọn đối tượng đó.

18.6a Thùng chứa chứa đối tượng cụ thể ( chỉ chứa được một đối tượng)

Ví dụ như sau                                                                                          Thùng chứa

[image: image471.png]


- Tạo một hình vuông làm thùng chứa 

- Tạo 3 đối tượng hình tròn, hình tam giác và hình thoi làm đối tượng được chứa. 

[image: image296.png]AC




   Đối tượng được chứa

Kiểm tra vị trí xem Thùng chứa đã đáp ứng được các điều kiện làm thùng chứa hay chưa
[image: image472.png]


- Thùng chứa phải đứng dưới đối tượng chứa ( bị các đối tượng được chứa đứng trước che khuất)
- Thùng chứa phải lớn hơn đối tượng được chứa

- Chọn đối tượng hình vuông làm thùng chứa kích phải chuột chọn trình duyệt thuộc tính.

Ở thuộc tính thùng chứa đối tượng đặt các giá trị như sau:
[image: image473.png]Déi twong che




- Có thể chứa: kích vào [image: image297.bmp] chọn Đối tượng Cụ thể
- Chứa đối tượng: kích vào [image: image298.bmp] chọn đối tượng muốn chứa Ta chọn hình màu xanh lá cây. 
- Âm thưởng: kích [image: image299.bmp] chọn Đúng
[image: image474.png]


- Địa điểm âm thưởng: nhấp chọn [image: image300.bmp] chọn nơi chứa âm thưởng. Tìm trong thư mục Âm thanh hoặc Sound có sẵn trong máy chọn file âm thanh rồi Open mở file
Lưu ý file âm thanh trong âm thưởng sẽ là WAV

Các file mp3 sẽ không được hỗ trợ. 

Tuy nhiên ta có thể dùng phần mềm đổi đuôi file để đổi đuôi
Với đối tượng được chứa

- Chọn các đối tượng được chứa ( dù được chứa hay không được chứa) chọn thuộc tính Trở lại nếu không chứa là đúng

[image: image475.png]
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Sau đó chạy chương trình ở chế độ thiết kế F2 màu xanh[image: image302.bmp]
[image: image476.png]


18.6.b Thùng chứa chứa nhiều đối tượng.
Với cách này thùng chứa sẽ chứa từ khóa khớp với đối tượng chứa được khai báo có từ khóa đó.

Đối tượng chứa: 

- Chọn các đối tượng được chứa rồi khai báo từ khóa trong Trình duyệt thuộc tính

Rồi chọn Nhận dạng

Chọn từ khóa muốn nhập [image: image303.bmp]
Trong mục này Giáo viên nên chọn 

Từ khóa nào càng đơn giản dễ nhớ càng tốt 
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Ví dụ: ta chọn từ khóa là a
- Sau đó kích chọn Bổ sung nhập Từ khóa rồi chọn tiếp Ok
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Màn hình sau khi chọn xong từ khóa

- Tiếp đó chọn đối tượng làm thùng chứa đặt thuộc tính chứa

- Mục Chọn đối tượng: [image: image304.bmp] chọn Từ khóa 

- Chứa từ: Trong màn hình nhập từ khóa chọn Bổ sung nhập Từ khóa rồi chọn tiếp Ok
 nhập từ khóa giống với đối tượng được chứa VD ta đang đặt là a

- Mục âm thưởng: kích [image: image305.bmp] chọn Đúng
- Địa điểm âm thưởng: [image: image306.bmp] tìm đến file âm thanh .wav trong máy tính có sẵn…

- - Chọn các đối tượng được chứa ( dù được chứa hay không được chứa) chọn thuộc tính Trở lại nếu không chứa là đúng.
Sau đó chạy chương trình Chế độ thiết kế màu xanh [image: image307.bmp]
Thùng chứa từ khóa                                                   Đối tượng được chứa.
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18.7 Xoay

 Chọn các hình thức xoay đối tượng

- Có thể xoay

- Xoay khoảng

18.8 Bộ hạn chế.
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Hạn chế phạm vi di chuyển của đối tượng

Ví dụ:có thể áp dụng vào việc chỉnh sửa một đối tượng chỉ di chuyển theo đường đã vẽ sẵn

Thao tác như sau

- Dùng bút [image: image308.bmp] vẽ đoạn đường ta muốn đối tượng di chuyển theo đó

[image: image309.png]



- Chèn đối tượng ( đối tượng này sẽ di chuyển theo đoạn đường 

- Chọn Đối tượng sẽ di chuyển theo nét vẽ ( hình tròn)

Sau đó chọn Trình duyệt Thuộc  tính 
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- Trong mục Bộ hạn chế chọn Có thể Di chuyển chọn [image: image310.bmp] Dọc theo đường dẫn
- Di chuyễn đường dẫn [image: image311.bmp] tích chọn
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Nét vẽ quãng đường rồi Ok
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19. Trình duyệt thuộc tính trang

- Trình duyệt thuộc tính trang có thể thay đổi các thuộc tính của trang hiện tại 

- Mở cửa sổ trình duyệt trang chọn trang muốn đặt các tùy chọn thuộc tích rồi kích chọn tiếp trình duyệt thuộc tính

Ví dụ: Mở trình duyệt trang[image: image312.png]



[image: image486.png]


Chọn trang muốn đặt thuộc tính sau đó chọn Trình duyệt thuộc tính [image: image313.png]



[image: image487.png]


- Có 4 thuộc tính trình duyệt trang 
19.1 Nhận dạng

- Tên

- Từ khóa cho trang hiện tại

- Mô tả: mô tả trang

[image: image488.png]



19.2 Trang

- Thay đổi kích thước khung trang

- Nền: đặt hình nền cho trang

- Hiệu ứng sang trang: đặt hiệu ứng sang trang tại trang hiện tại hay không
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19.3 Công cụ

Tại đây có thể đặt thuộc tính các công cụ

[image: image490.png]CtleA



19.4 Áp dụng sử dụng các công cụ trong Trang:

- Bật hay tắt công cụ Bộ hiển thị hay Đèn chiếu tại trang đang chọn

Ví dụ: chúng ta có 3 trang xong nếu chỉ muốn dùng công cụ bộ hiển thị tại trang đầu tiên thì chỉ cần vào chọn trang đầu tiên chọn tiếp Trình duyệt thuộc tính rồi vào thuộc tính Công cụ tắt hoặc bật Công cụ Bộ hiển thị
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19.5 Lưới

Tương tự như thiết kế lưới trong mục Hiệu chỉnh
20. Trình duyệt thao tác [image: image314.png]



- Giúp liên kết nhanh chóng một thao tác với một đối tượng. Các thao tác với đối tượng  bao gồm thao tác lệnh,  các thao tác trang, các thao tác đối tượng và các thao tác phương tiện. 
- Thao tác Kéo và thả: kéo và thả ra một công cụ. 

20.1 Thao tác lệnh
- Giúp mở nhanh một lệnh hoặc liên kết đối tượng với một công cụ
	Bước
	Thao tác
	Minh họa

	
	Mở bàn phím ảo
	[image: image315.png]Ban phi m Trén ma n hi nh





	
	Chọn đối tượng bất kì
	[image: image316.png]iﬁﬂ@%iﬁi






	
	Chọn Trình duyệt thao tác [image: image317.png]


 tại cửa sổ Trình duyệt thao tác chọn Các thao tác lệnh
	[image: image318.png]2 cora ackin






	
	Kéo chọn [image: image319.png]Ban phi m Trén ma n hi nh




Rồi Áp dụng các thay đổi
	[image: image320.png]




	
	Kết quả khi kích vào đối tượng đã liên kết với Bàn phím Trên màn hình gọi ra một bàn phím tương ứng
	[image: image492.png]





Các thao tác khác cũng tương tự như vậy: một số thao tác với các công cụ hay dùng: gọi ra Đồng hồ, công cụ Bộ hiển thị, bút, tẩy, trang thu phóng bằng bút, dụng cụ toán học…
Lưu ý muốn xóa bỏ thao tác trên đối tượng thì chuyển chế độ thiết kế về màu đỏ [image: image321.bmp] sau dó chọn đối tượng muốn bỏ thao tác rồi kích chọn xóa bỏ nội dụng

20.2 Các thao tác trên trang.

- Tạo các thao tác trên trang hiện tại như: Cài đặt lại trang, đặt nền, xóa trang , sang trang và về trang.
Ví dụ

	Bước
	Thao tác
	Minh họa

	
	Gọi lệnh Cài đặt lại trang
	

	
	Chọn đối tượng bất kì
	[image: image322.png]iﬁﬂ@%iﬁi






	
	Chọn Trình duyệt thao tác [image: image323.png]


 tại cửa sổ Trình duyệt thao tác chọn Các thao tác trên trang
	[image: image324.png]




	
	Chọn Cài đặt lại trang
	[image: image325.png]





20.3 Các thao tác đối tượng
- Gồm các thao tác hiển thị và ẩn các hạng mục, xoay các hạng mục, xử lý hình ảnh hoặc văn bản, thay đổi căn chỉnh hoặc vị trí một hạng mục.
20.3.a Thuộc tính ẩn hiện:

Nhấp chuột thao tác với một đối tượng sẽ làm cho đối tượng đó ( hoặc đối tượng khác trên trang) ẩn hiện

Thao tác như sau

- Đặt thuộc tính Ẩn hiện lên hình tròn làm ẩn hiện đối tượng hình vuông
	Bước
	Thao tác
	Minh họa

	1
	Vẽ 2 hình 01 là hình tròn 01 là hình vuông

Chọn đối tượng thao tác là hình tròn

	[image: image326.png]iﬁﬂ@%iﬁi






	2
	Chọn tiếp Trình duyệt thao tác chọn Các thao tác đối tượng tích chọn thuộc tính Ẩn [image: image327.png]% Ao




	[image: image328.png]




	3
	Chọn tiếp Đích trong [image: image329.bmp] 
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	4
	Trong cửa sổ Chọn đối tượng chọn hình vuông sau đó Ok

	[image: image331.png]




	5
	- Cuối cùng chọn Áp dụng các thay đổi
	[image: image332.png]i |






20.4 Các thao tác làm mờ đối tượng
I: Thao tác độ trong mờ

- Khi kích chọn đối tượng đối tượng sẽ tự mờ đi hoặc làm đối tượng khác mờ đi theo thông số cụ thể.

Thông số làm mờ đối tượng từ 0 – 255 số càng to thì độ mờ càng lớn nhất.

Thao tác như sau
	Bước
	Thao tác
	Minh họa

	1
	Vẽ 2 hình 01 là hình tròn 01 là hình vuông

Chọn đối tượng thao tác là hình tròn còn đối tượng bị làm mờ là hình tròn
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	2
	Chọn tiếp Trình duyệt thao tác chọn Các thao tác đối tượng tích chọn

[image: image334.png]@ 95 trongmés
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	3
	Đặt thông số Độ trong mờ trong khoảng 0 – 255 ví dụ 100

Chọn Đích  kích[image: image336.bmp]
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	4
	Trong cửa sổ Chọn Đối tượng
Chọn đối tượng muốn làm mờ là hình vuông sau đó Ok
	[image: image338.png]




	5
	Cuối cùng chọn Áp dụng các Thay đổi
Kết quả: khi kích vào đối tượng hình tròn thì hình vuông sẽ tự mờ đi
	[image: image339.png]





II. Thao tác trong mờ hơn[image: image340.png]q Trong més Hon





- Khi kích chọn đối tượng đối tượng sẽ tự mờ đi hoặc làm đối tượng khác tự mờ dần đi cho đến khi không nhìn thấy gì. 
- Cách làm tương tự như Độ trong mờ tuy nhiên Đích đến là bản thân đối tượng hoặc làm cho đối tượng khác tự mờ dần đi.

III. Thao tác ít trong mờ hơn [image: image341.png]Tttrong m& Hon




- Ngược lại với thao tác trong mờ hơn [image: image342.png]q Trong més Hon




thao tác này giúp cho đối tượng bị làm mờ dần đi sẽ phục hồi lại ít mờ hơn cho đến khi không mờ nữa

Thao tác làm mờ dần đối tượng

- Ví dụ kích vào đối tượng hình tròn đang che hình vuông. Hình tròn sẽ tự mờ dần đến khi chỉ nhìn thấy hình vuông bên trong

	Bước
	Thao tác
	Minh họa

	
	Vẽ 2 hình 01 là hình tròn 01 là hình vuông

Chọn đối tượng thao tác là hình tròn còn đối tượng bị làm mờ là hình tròn( Chính bản thân đối tượng)

	[image: image343.png]iﬁﬂ@%iﬁi






	
	Chọn tiếp Trình duyệt thao tác chọn Các thao tác đối tượng tích chọn
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	Chọn Thông số: Độ trong mờ để là 50 
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	Tại Đích chọn[image: image347.bmp] chọn đối tượng làm mờ dần là hình vuông

Rồi Ok
	[image: image348.png]




	
	Chọn tiếp Áp dụng các Thay đổi

- Kết quả là khi ta tác động vào hình tròn thì hình vuông sẽ tự mờ dần đi sau mỗi lần tác động và hiện ra hình vuông bên trong
	[image: image349.png]=] Thudc tihh Thao téc.
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Thao tác Ít trong mờ hơn [image: image350.png]Tttrong m& Hon



phục hồi lại đối tượng bị làm mờ cách làm tương tự như vậy
20.5 Thao tác vị trí

- Thao tác này giúp cho một đối tượng khi kích vào sẽ khiến cho bản thân đối tượng đó hoặc đối tượng khác di chuyển theo tọa độ X, Y tùy chọn

	Bước
	Thao tác
	Minh họa

	
	Vẽ đối tượng là hình tròn rồi chọn Trình duyệt thao tác chọn tiếp
Các Thao Tác Đối Tượng
	[image: image351.png]iﬁﬂ@%iﬁi






	
	Chọn Vị trí Bên phải


	[image: image352.png]i






	Bước
	Thao tác
	Minh họa

	
	Nhập thông số X, Y rồi chọn Đích

[image: image353.bmp]
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	Chon hình tròn muốn di chuyển sau đó chọn OK
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	Chọn tiếp Áp dụng các Thay đổi

Kết quả: khi kích chọn vào hình tròn thì hình tròn tự di chuyển đến vị trí X, Y đã chọn
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- Các thao tác vị trí khác cũng làm tương tự

20.6 Thao tác đưa về trước

- Thao tác này giúp cho các đối tượng đứng sau được đưa về trước và che đối tượng đứng trước ( được ưu tiên nhìn thấy)
Ví dụ:

[image: image493.png]=) Thuge tih Thao téc



Tạo 3 hình vuông màu đỏ đứng đầu tiên tiếp đến là màu vàng cuối cùng là màu xanh. Sau khi đặt thao tác Đưa về trước khi kích vào màu đỏ ra màu vàng kích màu vàng ra màu xanh và cuối cùng kích màu xanh lại hiện ra màu đỏ.
                                                           Sơ đồ

Cách làm như sau.

	Bước
	Thao tác
	Minh họa

	
	Chọn đối tượng hình vuông màu đỏ


	[image: image357.png]




	
	Vào Trình duyệt thao tác chọn Các Thao tác đối tượng
Chọn Đưa về Trước 

[image: image358.png]
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	Tích vào [image: image360.bmp] chọn đối tượng sẽ đưa về trước thay cho Hình vuông màu đỏ
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	Trong cửa sổ Chọn đối tượng

Chọn Hình vuông màu vàng rồi Ok


	[image: image362.png]T ramnanng





	
	Tại Thuộc tính Thao tác ta chọn

Áp dụng các Thay đổi
	[image: image363.png]




	
	Tương tự ta chọn đặt thuộc tính thao tác cho Hình vuông màu vàng

	[image: image364.png]




	Bước
	Thao tác
	Minh họa

	
	Vào Trình duyệt thao tác chọn Các Thao tác đối tượng
Chọn Đưa về Trước 

[image: image365.png]
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	Tích vào [image: image367.bmp] chọn đối tượng sẽ đưa về trước thay cho Hình vuông màu vàng
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	Trong cửa sổ Chọn đối tượng

Chọn Hình vuông màu xanh rồi Ok
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	Tại Thuộc tính Thao tác ta chọn

Áp dụng các Thay đổi
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	Tương tự ta chọn đặt thuộc tính thao tác cho Hình vuông màu xanh
	[image: image371.png]




	
	Vào Trình duyệt thao tác chọn Các Thao tác đối tượng

Chọn Đưa về Trước 

[image: image372.png]
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	Tích vào [image: image373.bmp] chọn đối tượng sẽ đưa về trước thay cho Hình vuông màu xanh
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	Trong cửa sổ Chọn đối tượng

Chọn Hình vuông màu đỏ rồi Ok


	[image: image374.png]B Hinh da ng?





	
	Tại Thuộc tính Thao tác ta chọn

Áp dụng các Thay đổi
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	Sau đó ta sắp xếp lại 3 đối tượng hình vuông sao cho. Đứng đầu tiên là Hình vuông màu đỏ tiếp đó là Hình vuông màu xanh cuối cùng là Hình vuông màu xanh

Nhớ chuyển chế độ thiết kế màu xanh [image: image376.png]


khi chạy hiệu ứng
	[image: image377.png]





20.7 Thao tác đối tượng là Văn bản
Có 2 lựa chọn hay dùng là
[image: image496.png]


- Đổi giá trị văn bản: dùng để thay thế đoạn văn bản này bằng đoạn văn bản khác:
- Đối tượng văn bản mới: Khi kích vào đoạn văn bản được đặt thao tác đối tượng thì ngay lập tức được chèn vào trang bảng lật thêm một đoạn văn bản mới

20.7a Đổi giá trị văn bản

	Bước
	Thao tác
	Minh họa

	1
	Gõ nội dụng một đoạn văn bản rồi chọn đoạn văn bản đó
	[image: image378.png]




	2
	Vào Trình duyệt thao tác chọn Các Thao tác đối tượng chọn Đổi Giá trị Văn bản

	[image: image497.png]




	3
	Tại ô Thuộc tính Thao Tác chọn 
Đích( Văn bản) tích [image: image379.bmp] chọn đoạn văn bản cần đổi giá trị
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	4
	Tích chọn đoạn văn bản cần đổi rồi chọn Ok
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	5
	Tại Thuộc tính Thao tác nhập nội dung mới tại Văn bản rồi Áp dụng các Thay đổi
- Kết quả là khi ta kích vào đoạn văn bản được đặt thao tác thì ngay lập tức được thay thế bằng một đoạn văn bản 
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20.7b  Thao tác thay thế văn bản bằng một văn bản mới: 
Trong thao tác này đoạn văn bản hiện tại sẽ được thay thế bằng đoạn văn bản mới với nội dung do giáo viên thiết kế
Cách làm như sau

	Bước
	Thao tác
	Minh họa

	1
	Gõ nội dụng một đoạn văn bản rồi chọn đoạn văn bản đó
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	2
	Vào Trình duyệt thao tác chọn Các Thao tác đối tượng chọn Đối tượng Văn bản Mới
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	3
	Tại ô Thuộc tính Thao Tác chọn 

Đích( Văn bản) tích [image: image383.bmp]gõ nội dung đoạn văn bản mới 
Sau đó Áp dụng các Thay đổi

Kết quả: Khi kích chọn vào dòng chữ 

Tên thủ đô nước Việt Nam sẽ hiện lên chữ Hà Nội
	[image: image384.png]X6 b6 N6 dung Hién c6







20.8 Các thao tác kích cỡ

- Khi kích chọn đối tượng thì ngay lập tức bản thân đối tượng hoặc đối tược khác tự động thay đổi kích cỡ theo thông số đã chọn
20.8a  Kéo dài bên phải tăng dần

	Bước
	Thao tác
	Minh họa

	1
	Chọn đối tượng bất kì
	[image: image385.png]iﬁﬂ@%iﬁi






	2
	Vào Trình duyệt thao tác chọn Các Thao tác đối tượng chọn Kéo dài bên phải tăng dần
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	3
	Trong Thuộc tính Thao tác

Đặt thông số cho thao tác kéo dài đối tượng X là 20

Đích tích chọn [image: image387.bmp] chọn đối tượng là chính hình tròn màu xanh

Rồi Áp dụng các thay đổi
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	4
	Kết quả khi ta kích vào đối tượng hình tròn màu xanh thì hình tròn tự kéo dài tăng dần sang bên tay phải
	[image: image389.png]





Cách làm tương tự với các thao tác kích cỡ khác

21. Trình duyệt thao tác

21.1 Thao tác kéo thả một đối tượng
- Kéo và thả nhanh một công cụ , hay một lệnh vào trang bảng lật

Ví dụ: 

Kéo thả lệnh sang trang kế [image: image390.png]Trang ke




	Bước
	Thao tác
	Minh họa

	1
	Vào Trình duyệt thao tác tích vào 

Kéo và thả kéo xuống thao tác lệnh trang kế [image: image391.png]Trang ke




	[image: image392.png]




	2
	Giữ chặt chuột trái biểu tượng [image: image393.png]


 rồi thả vào trang bảng lật
	[image: image500.png]Tén thu dé nwéc Viét Nam





	3
	Kết quả khi ta kích vào biểu tượng sang trang [image: image394.png]


 trong trang bảng lật sẽ tự sang trang mới.
	


Các thao tác với các công cụ hay thao tác lệnh khác làm tương tự như vậy

[image: image501.png]


22 Trình duyệt bỏ phiếu [image: image395.png]



- Trình duyệt bỏ phiếu: giúp cho giáo viên có thể đưa ra các câu hỏi trắc nghiệm theo nội dung bài giảng điện tử của mình. Từ đó giúp cho giáo viên định hình được lượng kiến thức truyền đạt cho học sinh đã được học sinh nắm vững hay chưa.
- Ở trong mục này chúng ta sẽ làm quen với bộ thiết bị trả lời trắc nghiệm Activote: trong bộ thiết bị này có 2 thành phần cơ bản đó là Activhub ( cắm cổng USB) dành cho giáo viên và Activote dành cho học sinh.

[image: image502.png]



- ActivHub: Thiết bị này dùng để đăng ký các thiết bị ActiVote cũng như xử lý tín hiệu không dây. Cách sử dụng như sau
     1: Gạt ăng ten và kéo cao lên như ảnh minh họa

     2: Cắm ActivHub vào cổng USB trên máy tính hoặc cổng USB bên tay trái bảng tương tác

     3: Đèn Flash hiển thị: màu đỏ là đã được cấp nguồn , màu xanh là đã sẵn sàng sử dụng. Lưu ý nếu kết nối ActivHub với cổng USB phải đợi chuyển màu xanh mới có thể sử dụng được

Phần 1: Đăng ký sản phẩm       

[image: image503.png]Céc Thiét bi ActiVote:
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Trong cửa sổ Trình duyệt chọn Trình duyệt bỏ phiếu tích chọn Activote ( các thiết bị Activote) rồi chọn đăng ký thiết bị [image: image396.bmp]  
[image: image397.png]



Chọn tiếp Đăng ký
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Chọn số Các thiết bị ActiVote bạn muốn đăng ký: Nên chọn là 1

Vì sau khi đăng ký giáo viên sẽ đổi tên thiết bị lại để gán thiết bị theo số thứ tự của học sinh trong lớp. Việc này giúp cho giáo viên quản lý cũng như là biết được học sinh nào trả lời hay chưa và trả lời trong thời gian nào.
Tiếp đó chọn Kế tiếp
Bảng thông báo mới hiện lên như sau:

[image: image399.png]Vatlong o theo g i bén i dang  Cic it biActiote

Phién ding kj hién nay &8 bit dbu: wuiling ding kj timg thiét bi mé néi véi hub
D@ wsn s swnit vsng i sosen.
—cho dn ki i den iy bt
BAE | séoms eonsie

0 ci 1 cc thétbi 3 dac Ging ki Hoan 3t thuc hén xong

asy





 Làm theo hướng dẫn của bảng thông báo

[image: image504.png]Cac Thigtbi Actote:




- Đầu tiên nhấn và giữ nút Đăng ký ở giữa

- Sau đó đợi tiếp 2 đèn màu đỏ và xanh ở phía trên sang lần lượt
- Cuối cùng nhập mã như thông báo. Lưu ý mỗi một thiết bị Activote sẽ có các mã khác nhau

- Cuối cùng Hoàn tất
[image: image505.png]


Trong cửa sổ đăng ký thiết bị chúng ta sẽ thấy tên thiết bị Activote sau khi được đăng ký sẽ hiện ở bên tay phải của cửa sổ 
- Tiếp đó Đặt tên lại cho thiết bị

- Chọn Đặt tên lại
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Nhập tên mới cho thiết bị muốn đặt tên mới: Lưu ý chúng ta sẽ quy ước tên thiết bị sẽ ứng theo thứ tự danh sách học sinh trong lớp học và bắt đầu từ số A001 cho đến A040( mỗi một bộ thiết bị gồm có 40 Activote của học sinh)

- Sau khi Nhập một tên mới xong  chọn tiếp OK
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Bảng thông báo hiện ra thì nhấn tiếp một phím bất kỳ trên Activote ( phím A, B, C đều được). Đợi đèn báo màu xanh nhấp nháy xác nhận thành công là thiết bị được đổi tên.

- Tiếp đó lần lượt đăng kí và đổi tên cho các thiết bị còn lại. 

Lưu ý: sau khi đổi tên đánh số được thiết bị nào thì đánh số cho thiết bị đó ( dùng decan ghi số thiết bị)
Phần 2: Gán học viên theo tên thiết bị

- Ta sẽ gán học sinh ứng với quy ước như sau: Số thứ tự của học sinh ứng với tên số thiết bị Activote

- Vào Trình duyệt bỏ phiếu 

- Chọn Gán học viên cho thiết bị
- Chuẩn bị sẵn danh sách lớp đã làm sẵn ở    tạo Cơ sở dữ liệu cho học viên trang 27
Bảng thông báo

[image: image402.png]‘G hocvin cho céc thiet bi [

i T CBomese)
o s
i
Nguyén Trung 4002
Fos
P—————
Cénh bio: Lap ndy c3 3 hoc vién va ban hién chi cd 1 (cac) thiét bi G5 ding ki Ban sé phi ding ky mét thiét bi
khéc 2 (cac) thiét b cin gdm cb toan b Idp trong phién bd phiéu ala ban
thiét bi bing 58 PIN
(R v
iy [Da0g kj Phuc .] Hodn it





- Chọn một lớp: chọn lớp có danh sách học viên muốn gán với các thiết bị

- Trong mục danh sách học viên ở dưới:

    Tích chọn vào ID học viên để các số được đánh số tuần tự từ nhỏ đến lớn.

- Hiển thị tên học viên theo: Họ trước tiên

- Chọn Tự động gán các thiết bị
- Và cuối cùng Gán các Thiết bị đã đăng ký rồi Hoàn tất
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- Sau đó kiểm tra lại tên Học viên đã được gán sẽ được hiện ra bên tay trái.
Tiếp đó giáo viên thiết kế các câu hỏi trả lời trắc nghiệm trên trang muốn thiết kế
Lưu ý: Tại mỗi trang giáo viên chỉ thiết kế một câu hỏi
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Ở danh mục này người dùng có thể soạn thảo câu hỏi trắc nghiệm làm sẵn ở nhà trên trang bảng lật. Điều này giúp cho câu hỏi chuẩn bị ở nhà chất lượng hơn và rút ngắn thời gian giảng bài trên lớp, giáo viên khi đưa ra câu hỏi trên bảng tương tác chỉ cần mở trang chèn câu hỏi làm sẵn và dùng bộ thiết bị trả lời trắc nghiệm để học sinh trả lời.
	Lệnh
	Chú thích
	Minh họa

	Mục Hiệu chỉnh chọn Các câu hỏi trên trang hiện tại
	Đối với cấp mầm non thì giáo viên thường chỉ đưa các câu hỏi dạng đúng sai và có không
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	Chọn nội dung câu hỏi ở mục bôi đậm
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	Sau khi nhập nội dung câu hỏi. Chọn loại câu hỏi bên cạnh Nhiều lựa chọn hay Có/không 
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	Với câu hỏi Có/Không
	Nhập nội dung câu hỏi rồi chọn lựa chọn Có/Không 

Bên thuộc tính câu hỏi bên tay phải

- 1: Chọn thuộc tính Có/Không hay Đúng/Sai ở trên cùng đánh vào dấu tích ô bên cạnh.

- 2:Tiếp đó chọn đáp án đúng là có hoặc không( đúng hoặc sai)

- 3 Chọn them lựa chọn Không biết nếu cần

- 4: cho số thời gian trả lời ( tính bằng giây)
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	Tại thuộc tính trang bảng lật

Tích vào Thay thế nội dung…

Sau đó Áp dụng rồi Hoàn tất
	[image: image409.png]





Với câu hỏi nhiều lựa chọn: thường áp dụng rộng rãi từ cấp tiểu học trở lên

	Lệnh 
	Chú thích
	Thao tác

	Câu hỏi nhiều lựa chọn
	- Sau khi nhập nội dung câu hỏi nhiều lựa chọn Loại câu hỏi là nhiều lựa chọn

Bên bảng thuộc tính câu hỏi

1: Các lựa chọn câu hỏi để Nhiều lựa chọn

2: Nội dung câu hỏi 

3: Nội dung câu trả lời

4: Xác nhận nội dung câu trả lời nào dúng thì tích vào câu đó

5: Chọn [image: image410.bmp] nếu muốn xóa bớt các câu trả lời ( với câu hỏi nhiều lựa chọn thì phải ít nhất 3 câu trả lời)

6: Chọn thời gian câu trả lời( tính bằng giây) 
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	Tại thuộc tính trang bảng lật

Tích vào Thay thế nội dung…

Sau đó Áp dụng rồi Hoàn tất
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Ví dụ: thiết kế một câu hỏi trắc nghiệm như sau
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Bắt đầu bỏ phiếu nhấn vào nút [image: image414.png]
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Màn hình Bỏ phiếu: Học sinh nào trả lời thì tên học sinh đó sẽ tự động trả lời.

Màn hình kết quả trắc nghiệm
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- Câu trả lời đúng sẽ ứng với màu xanh lá cây ( câu trả lời chính xác )

Ở mục hiển thị có các lựa chọn danh sách học viên trả lời.

Nếu muốn biết tên học sinh nào trả lời đáp án chọn Danh sách Ai Trả lời điều gì
1

