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CHỦ ĐỀ 4 :PHÂN THỨC ĐẠI SỐ

IV QUY ĐỒNG MẪU THỨC NHIỀU PHÂN THỨC

Phần 1 .Hương dẫn học sinh tự học 

- Dùng tính chất cơ bản của phân thức biến đổi các phân thức sau thành các phân thức có cùng mẫu :    
Biến đổi:

( nhân tử và mẫu cho (x-y)

( nhân tử và mẫu cho (x+y)
Ta thấy hai phân thức có mẫu giống nhau (x-y)(x+y) ta gọi nó là mẫu thức chung 
1. Mẫu thức chung:
 Ví dụ :

Tìm  mẫu thức chung của hai phân thức 
ta có thể tìm như sau: 
- Phân tích các mẫu thành nhân tử
4x2  8x + 4 = 4(x2  2x + 1) 
                     =  4 (x  1)2
6x2  6x  =  6x (x  1)
Chọn MTC là :12x (x 1)2
 *Cách tìm mẫu thức chung:(SGK)   
1) phân tích các mẫu thành nhân tử 
2) mẫu chung là tích của các nhân tử được chọn như sau 
-Nhân tử là số = BCNN của các nhân tử là số trong các mẫu
-Nhân tử là biến : chọn các nhân tử chung và riêng mỗi nhân tử với số mũ lớn nhất
2. Quy đồng mẫu thức 

Ví dụ: Quy đồng mẫu thức hai phân thức :
Giải  :
4x2  8x + 4  = 4(x 1)2
6x2  6x  =  6x (x  1)




MTC là : 12x(x 1)2




Nhân tử nhân thêm vào mỗi phân thức gọi là nhân tử phụ 
* Nhận xét :  (SGK)


* Chú ý : (SGK/39)
Phần 2 nội dung bài ghi 
  1. Mẫu thức chung:
 Ví dụ :

Tìm  mẫu thức chung của hai phân thức 
ta có thể tìm như sau: 
- Phân tích các mẫu thành nhân tử
4x2  8x + 4 = 4(x2  2x + 1) 
                     =  4 (x  1)2
6x2  6x  =  6x (x  1)
Chọn MTC là :12x (x 1)2
 *Cách tìm mẫu thức chung:(SGK)   
2. Quy đồng mẫu thức 

Ví dụ: Quy đồng mẫu thức hai phân thức :
Giải  :
4x2  8x + 4  = 4(x 1)2
6x2  6x  =  6x (x  1)
MTC là : 12x(x 1)2


* Nhận xét :  (SGK)
PHẦN 3: BÀI TẬP

Quy đồng mẫu thức : 


Bài 14 /43SGK:


a); 


b); 




* HƯỚNG DẪN HỌC SINH TỰ HỌC 
PHẦN HÌNH HỌC:


	NỘI DUNG
	
	GHI CHÚ

	Tên bài học/ 
chủ đề - Khối lớp
	
	CHỦ ĐỀ 3: Hình bình hành - Hình chữ nhật - Hình thoi - Hình vuông
IV ÔN TẬP  

	
	
	

	1.
Đọc thông tin SGK
Và trả lời câu hỏi
	
	Lập bảng 4 cột như sau :
	
	ĐỊNH NGHĨA 
	TÍNH CHẤT
	DẤU HIỆU NHẬN BIẾT 

	1/HÌNH THANG
	
	
	

	2/ HÌNH THANG CÂN 
	
	
	

	HÌNH THANG VUÔNG
	
	
	

	HÌNH BÌNH HÀNH
	
	
	

	HÌNH CHỮ NHẬT
	
	
	

	HÌNH THOI 
	
	
	

	HÌNH VUÔNG 
	
	
	




	2.Nội dung bài học
	
	 Lấy thông tin từng nội dung đã học của từng bài học sinh tự soạn và ghi vào bản trong sgk 

	
	
	[image: ][image: ] 



PHẦN 2:TÀI LIỆU HỌC TẬP
CHỦ ĐỀ 3: Hình bình hành - Hình chữ nhật - Hình thoi - Hình vuông 










 ÔN TẬP CHƯƠNG I

[image: ]
Bài tập 
	BT 89/111 SGK:
[image: ]







	

GT
	

ABC có  = 900
 DA = DB, MB = MC E đối xứng với M qua D

	KL
	a) E đối xứng với M qua AB
b) AEMC, AEMB là hình gì? Vì sao?
 c) Tính chu vi AEBM khi BC = 4cm

d) Tìm điều kiện ABC để AEBM là hình vuông


                   Chứng minh: 
a) ) E đối xứng với M qua AB
D, M theo thứ tự là trung điểm của AB, AC 

nên DM là đường trung bình của ABC
 Suy ra DM // AC.



Mà AC AB ( gt) nên DM AB hay EM AB  (1)
Vì E đối xứng với M qua D do đó ED = DM  (2)

Từ (1) và (2)  AB là trung trực của đoạn thẳng EM hay E đối xứng với M qua AB.
b) AEMC, AEMB là hình gì? Vì sao?
AB và EM cắt nhau tại trung điểm của mỗi đường nên AEBM là hình bình hành (dấu hiệu nhận biết hình bình hành)

Có EM AB (cmt)  nên AEBM là hình thoi (dấu hiệu nhận biết hình thoi)

 AE //BM và AE = BM 
hay AE //MC và AE =MC
Vậy AEMC là hình bình hành.
c) Vì AEBM là hình thoi nên

AM = AE = EB = BM = = 2 cm

 Chu vi tứ giác EBMA là: 4.2 = 8 cm.
d)   EBMA là hình vuông khi AB = EM 
Mà EM = AC (AEMC là hình bình hành)



AB = ACABC cân tại A.

[image: ]Vậy AEBM là hình vuông nếuABC là tam giác vuông cân.
BT90/112 SGK:
a) Hình 110 : Sân quần vợt 
có một tâm đối xứng (điểm I),
 có hai trục đối xứng.
b) Hình 111 có hai trục đối 
xứng, có một tâm đối xứng.







Học sinh ghi chép lại các câu hỏi thắc mắc, các trở ngại của học sinh khi thực hiện các nhiệm vụ học tập.

Trường:……………………………

Lớp:………………………………..

Họ tên học sinh:……………………

	Môn học
	Nội dung học tập
	Câu hỏi của học sinh

	
	
	

	TOÁN
	Mục:
	1.

	
	Phần:
	2.

	
	
	3.
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