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PHIẾU HƯỚNG DẪN HỌC SINH TỰ HỌC
PHẦN ĐẠI SỐ:
	NỘI DUNG
	
	GHI CHÚ

	Tên bài học/ 
chủ đề - Khối lớp
	
	HÀM SỐ BẬC NHẤT VÀ ĐỒ THỊ

	
	
	

	
1.Nhắc lại kiến thức cũ
	
	GV giới thiệu: Lớp 7 chúng ta đã được học về hàm số.Tiết học này ta sẽ nhắc lại và bổ sung các tính chất của hàm số và đồ thị hàm số

	2.Nội dung bài học
	
	I – Nhắc lại và bổ sung khái niệm về hàm số
1: Khái niệm về hàm số
Nếu đại lượng y phụ thuộc vào đại lượng thay đổi x sao cho với mỗi giá trị của x ta luôn xác định được một giá trị tương ứng của y thì y được gọi là hàm số của x và x được gọi là biến số.

-Hàm số được cho bằng  2 cách là bằng bảng và bằng công thức
- vd (sgk)
- vd: Cho hàm số y = f(x) = 2x – 1. Tính f(0); f(1); f(-2)
f(0) = 2.0 -1 = - 1; f(1) =2.1 – 1 = 1; f(-2) = 2.(-2) – 1 = -5
-Khi x thay đổi mà y luôn nhận một giá trị không đổi thì hàm hàm số y được gọi là hàm hằng. Ví dụ y = 2

2: Đồ thị của  hàm số


Biểu diễn các điểm A; B; C; D; E; E trên hệ trục tọa độ
3:Hàm số đồng biến  hàm số nghịch biến(SGK)
II – Hàm số bậc nhất
1: Khái niệm về hàm số bậc nhất
a) Bài toán : SGK
b)Khái niệm : Hàm số bậc nhất là hàm số được cho bởi công thức:
 y = ax + b

      Với a , b là những số cho trước và  a 0
Vd: y = 2x+1; y= -3x là hàm số bậc nhất
2: Tính chất
 Cho hàm số y = ax+b
· Nếu a> 0 thì hàm số đồng biến trên R
· Nếu a< 0 thì hàm số nghịch biến trên R
VD: y = 2x – 1 là hàm số đồng biến trên R (vì a = 2>0)


III – Đồ thị hàm số y = ax + b ( a0)

1: Đồ thị hàm số y = ax + b ( a0)

a) Tổng quát: Đồ thị hàm số y = ax + b (a  0) là một đường thẳng:
-Cắt trục tung tại điểm có tung độ bằng b;

-Song song với đường thẳng y = ax, nếu b  0; trùng nếu  b = 0.
b) Chú ý: (SGK)

2: Cách vẽ đồ thị hàm số y = ax + b 
( a0)
Bước 1:
TXĐ : R
Bước 2 : Lập bảng giá trị( BGT)
Ta cho x   = 0 => y = b=>A(0;b)


Cho y=0=>x = =>B(;0)
Bước 3: Vẽ đường thẳng đi qua hai điểm A; B ta được đồ thị hàm số y = ax+b.
a) Vẽ ĐTHS y = 2x - 3 (d)
TXĐ : R
BGT :
	x
	0
	3/2

	y = 2x - 3
	-3
	0









[image: ]



	3.Luyện tập
	
	Bài 1: Tìm b để hàm số y = 2x +b đi qua điểm A(2;6). Vẽ đồ thị vừa tìm
Hướng dẫn:
Ta có y = 2x + b đi qua A(2;6)
Thay x = 2; y =6 vào y = 2x + b ta có:
…
Bài 2: vẽ đồ thị các hàm số y = x, y = x – 3; y = -2x; y = -2x + 1
Trên cùng một mặt phẳng tọa độ
Tứ giác tạo bởi 4 đường thẳng dó là hình gì?




PHẦN HÌNH HỌC: ( 1 tiết)
	NỘI DUNG
	
	GHI CHÚ

	Tên bài học/ 
chủ đề - Khối lớp
	
	ĐƯỜNG TRÒN VÀ CÁC ĐỊNH LÍ LIÊN QUAN

	
	
	

	1.
Đọc thông tin SGK
Và trả lời câu hỏi
	
	

	2.Nội dung bài học
	
	II.ĐƯỜNG KÍNH VÀ DÂY CỦA ĐƯỜNG TRÒN
1.  So sánh độ dài của đường kính và dây:
Bài toán: (SGK/102)
[image: ]




AB  2R
[image: ].Định lí 1:  (SGK / 103)





2. Quan hệ vuông góc giữa đường kính và dây:
[image: ]a)  Định lí 2:  (SGK / 103)

(GV vẽ hình, ghi GT, KL)


  .
b) Định lí 3: ( SGK / 103)
(GV vẽ hình, ghi GT, KL)
VD: Cho nửa đường tròn tâm O, đường kính AB và dây EF không cắt đường kính. Gọi I và K lần lượt là chân đường vuông góc kẻ từ A và B đến EF. Chứng minh rằng IE = KF

[image: ]




KẻOM  EF tại M. Hình thang ABKI có 
OA = OB = R; OM //AI // BK (cùng  EF) nên MI = MK mà ME = MF (quan hệ đuờng kính và dây cung). Do đó IE = KF

3. Liên hệ giữa dây và khoảng cách từ tâm đến dây:
[image: ]
a) Định lí 1:   SGK/105

(GV ghi GT, KL)



b) Định lí 2:   SGK/105



	3.Luyện tập
	
	 Bài 1: Cho nửa đường tròn tâm O đường kính AB, dây CD. Các đường vuông góc với CD tại C và D tương ứng cắt AB ở M và N. Chứng minh rằng AM = BN
(HD: Dùng đlí về đường trung bình của hình thang và đl về quan hệ đk và dây của đtròn)
Bài 2: Cho (O), bán kính OA = 3cm. Dây BC của đường tròn vuông góc với OA tại trung điểm của OA.Tính độ dài BC
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