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* HƯỚNG DẪN HỌC SINH TỰ HỌC
CHỦ ĐỀ: PHÂN THỨC ĐẠI SỐ
V. BIẾN ĐỔI CÁC BIỂU THỨC HỮU TỈ. GIÁ TRỊ CỦA PHÂN THỨC
PHẦN 1: PHIẾU HƯỚNG DẪN HỌC SINH TỰ HỌC
	NỘI DUNG
	
	GHI CHÚ

	CHỦ ĐỀ: PHÂN THỨC ĐẠI SỐ
	
	

	1.Đọc thông tin SGK
Và trả lời câu hỏi
	
	HS trả lời các câu hỏi:
+Các biểu thức trên biểu thức nào là phân thức?
+Biểu thức nào biểu thị phép toán gì trên phân thức?
+ một số, một đa thức cũng được coi là một phân thức.
+ Mỗi biểu thức là một phân thức hoặc biểu thị một dãy các phép toán : cộng, trừ, nhân, chia trên những phân thức gọi là những biểu thức hữu tỉ.


	2.Nội dung bài học
	
	1. Biểu thức hữu tỉ :
*Ví dụ: Các biêu thức:

0;; (6x + 1)(x  2) ;

 là các phân thức.

  4x +  là phép cộng hai phân thức

 là dãy tính gồm phép cộng và phép chia thực hiện trên các phân thức.
 Đây là những biểu thức hữu tỉ.
2. Biến đổi một biểu thức hữu tỉ thành một phân thức 
Ví dụ : Biến đổi biểu thức hữu tỉ sau thành một phân thức: 

         

Giải: 


3/ Giá trị của phân thức.

Giá trị của phân thức  

xác định  

Ví dụ : 



a) Phân thức E xác định 
b) Ta có:

 

+)  Vì x = 2004 thỏa mãn điều kiện xác định nên tại x = 2004 phân thức có giá trị: 
+) x = 3 không thỏa mãn điều kiện xác định nên giá trị của phân thức đã cho không xác định.


	3. Áp dụng
	
	Bài 50/58 (SGK)

a) 
Bài 56 tr 59 SGK

a)ĐKXĐ:   

b) 


c)Tại x =  (TMĐKXĐ) ta có: 
    Vậy trên 1 cm2 bề mặt da có 6000 con vi khuẩn 
( có 1200 con vi khuẩn có hại).

* Để biểu thức có giá trị là một số nguyên thì  là một số nguyên 


  Ư(3) = {}


  x – 2 = 1  x = 3 (TMĐK);  x – 2 = -1 x = 1 (TMĐK); 


  x -2 = -3  x = -1 (TMĐK);  x -2 = 3  x = 5 (TMĐK)

        Vậy x  
 thì giá trị biểu thức là một số nguyên.



PHẦN 2:TÀI LIỆU HỌC TẬP

1. Biểu thức hữu tỉ :
*Ví dụ: Các biêu thức:

0;; (6x + 1)(x  2) ;

 là các phân thức.

  4x +  là phép cộng hai phân thức

 là dãy tính gồm phép cộng và phép chia thực hiện trên các phân thức.
 Đây là những biểu thức hữu tỉ.
2. Biến đổi một biểu thức hữu tỉ thành một phân thức 
Ví dụ : Biến đổi biểu thức hữu tỉ sau thành một phân thức: 

         

Giải: 


3/ Giá trị của phân thức.

Giá trị của phân thức  

xác định  

Ví dụ : 



a) Phân thức E xác định 
b) Ta có:

 

+)  Vì x = 2004 thỏa mãn điều kiện xác định nên tại x = 2004 phân thức có giá trị: 
+) x = 3 không thỏa mãn điều kiện xác định nên giá trị của phân thức đã cho không xác định.
PHẦN 3. BÀI TẬP
Bài 50/58 (SGK)

a) 
Bài 56 tr 59 SGK

a)ĐKXĐ:   

b) 


c)Tại x =  (TMĐKXĐ) ta có: 
    Vậy trên 1 cm2 bề mặt da có 6000 con vi khuẩn 
( có 1200 con vi khuẩn có hại).

* Để biểu thức có giá trị là một số nguyên thì  là một số nguyên 


  Ư(3) = {}


  x – 2 = 1  x = 3 (TMĐK);  x – 2 = -1 x = 1 (TMĐK); 


  x -2 = -3  x = -1 (TMĐK);  x -2 = 3  x = 5 (TMĐK)

        Vậy x  
 thì giá trị biểu thức là một số nguyên.

Bài 52 trang 58 SGK



= 

=

= 
=2a là số chẵn do a là số nguyên
	NỘI DUNG
	
	GHI CHÚ

	CHỦ ĐỀ: PHÂN THỨC ĐẠI SỐ
	
	ÔN TẬP CHƯƠNG II

	1.Đọc thông tin SGK
Và trả lời câu hỏi
	
	HS trả lời các câu hỏi SGK/61

	2.Nội dung bài học
	
	Trả lời câu hỏi :

1) Phân thức đại số là biểu thức có dạng 
với  A, B là những đa thức và B khác đa thức khác 0.
Mỗi đa thức được coi là phân thức d5ại số với mẫu số bằng 1 .Mỗi số thực bất kỳ là một phân thức đại số .


2) Hai phân thứ bằng nhau : = nếu A.D = B.C
3) Tính chất cơ bản của phân thức đại số 
(SGK tr 37)
HS nêu hai cách làm,sau đó 2 HS lên bảng trình bày 
Cách 1:Dùng định nghĩa hai phân thức bằng nhau 
3(2x2 + x -6 ) = 6x2 +3x – 18.
(2x- 3). (3x+ 6)= 6x2 +3x – 18.

3(2x2 + x -6 ) = 2x- 3). (3x+ 6



  = 

Cách 2 :Rút gọn phân thức : 


==
HS : Muốn rút gọn một phân thức đại số ta có thể :
- Phân tích tử và mẫu thành nhân tử để tìm nhân tử chung .
- Chia  cả tử và mẫu cho nhân tử chung .
1.Phép cộng 
- HS phát biểu quy tắc cộng hai phân thức cùng mẫu ,cộng hai phân thức khác mẫu 
-Một HS lên bảng làm tính cộng .


=


=

=
HS nêu 3 buớc quy đồng mẫu thức nhiều phân thức 
2.Phép trừ 


-HS phát biểu quy tắc trừ phân thức cho phân thức  (tr49 SGK).
-HS: Hai phân thức đối nhau là hai phân thức có tổng bằng 0 .



-Phân thức đối của phân thức là phân thức hoặc 

3.Phép nhân 
-HS phát biểu quy tắc nhân hai phân thức tr5
4.Phép chia 


- HS phát biểu quy tắc chia phân thứccho phân thức  khác 0 (tr54SGK)
Bài tập 58(c) tr62SGK
Thực hiện phép tính

 
Bài làm:

 

=

=



	3. Áp dụng
	
	



PHẦN 3. BÀI TẬP
Bài 1: Thu gọn các phân thức đại số sau






















PHẦN HÌNH HỌC:
PHẦN 1: PHIẾU HƯỚNG DẪN HỌC SINH TỰ HỌC
	NỘI DUNG
	
	GHI CHÚ

	CHỦ ĐỀ: PHÂN THỨC ĐẠI SỐ
	
	DIỆN TÍCH TAM GIÁC
DIỆN TÍCH HÌNH THANG

	1.Đọc thông tin SGK
Và trả lời câu hỏi
	
	- Phát biểu ba tính chất của diện tích đa giác
[image: ]Tính diện tích tam giác ABC ?






-Nêu định nghĩa hình thang?
- Nêu công thức tính diện tích hình thang đã học ở tiểu học?
-Làm thế nào để dựa vào các công thức tính diện tích hình chữ nhật, diện tích tam giác chứng minh được công thức trên ?


	2.Nội dung bài học
	
	

I. Diện tích tam giác:
 Ñònh lyù: (SGK/ 120)

GT     ABC[image: ]


           AHBC
	

KL     

[image: ]Chứng minh:

      A



 

BH             C



[image: ]a) Nếu thì  AH AB

 

b) Nếu nhọn thì H nằm giữa B và C
Ta có SABC = SABH    +SACH 


                 = AH . BH + AH . CH


                 =AH ( BH + CH) = AH .BC

Vậy  SABC  = AH .BC

c) Nếu  tù thì H nằm ngoài đoạn thẳng BC.


SABC   =   SACH  - SABH = AH.CH - AH.BH


                  =AH ( CH - BH) = AH .BC

 Vậy SABC   =  = AH .BC
II. Diện tích hình thang:
1) Công thức tính diện tích hình thang:

[image: ]
Ta có : SABCD = SADC + SABC (tính chất diện tích đa giác)

SADC = 

SABC =  (vì CK = AH)


[image: ]	SABCD = 
*Tổng quát:


S = 

      2) Công thức tính diện tích hình bình hành:

[image: ] 






Shình bình hành =  Shình bình hành = a.h
 *Tổng quát:
[image: ]    
S = a.h


       3.Ví dụ: SGK/124
[image: ]
S hình chữ nhật = a.b
a) Nếu tam giác có cạnh bằng a, thì chiều cao tương ứng phải là 2b
[image: ]Nếu tam giác có cạnh bằng b thì chiều cao tương ứng phải là 2a







b) Nếu hình bình hành có cạnh bằng a, thì chiều cao tương ứng phải là b

[image: ]Nếu hình bình hành có cạnh bằng b, thì chiều cao tương ứng phải là a




BT 26/125 SGK: 

[image: ]

(m2)
Vậy diện tích mảnh đất là:



(m2)       



	3. Áp dụng
	
	BT 16 SGK/ 121 E
A
D
B
C
h
1
2
3
4
a










SABC =ah = SBCDE
SABC = S2 + S3;  SBCDE = S1+S2+ S3+S4



[image: ]Mà S1 = S2; S3 = S4   SABC = SBCDE=ah

BT 17 SGK/ 121
 

SA0B = 
 AB . 0M = 0A . 0B


PHẦN 2:TÀI LIỆU HỌC TẬP
1 Ñònh lyù: (SGK/ 120)

GT     ABC[image: ]


           AHBC
	

KL     

[image: ]Chứng minh:

      A



 

BH             C



[image: ]a) Nếu thì  AH AB

 

b) Nếu nhọn thì H nằm giữa B và C
Ta có SABC = SABH    +SACH 


                 = AH . BH + AH . CH


                 =AH ( BH + CH) = AH .BC

Vậy  SABC  = AH .BC

c) Nếu  tù thì H nằm ngoài đoạn thẳng BC.


SABC   =   SACH  - SABH = AH.CH - AH.BH


                  =AH ( CH - BH) = AH .BC

 Vậy SABC   =  = AH .BC
2. Áp dụng:
BT 16 SGK/ 121 E
A
D
B
C
h
1
2
3
4
a










SABC =ah = SBCDE
SABC = S2 + S3;  SBCDE = S1+S2+ S3+S4



[image: ]Mà S1 = S2; S3 = S4   SABC = SBCDE=ah

BT 17 SGK/ 121
 

SA0B = 
 AB . 0M = 0A . 0B

III. Diện tích hình thang:
1) Công thức tính diện tích hình thang:

[image: ]
Ta có : SABCD = SADC + SABC (tính chất diện tích đa giác)

SADC = 

SABC =  (vì CK = AH)


[image: ]	SABCD = 
*Tổng quát:


S = 

      2) Công thức tính diện tích hình bình hành:

[image: ] 






Shình bình hành =  Shình bình hành = a.h
 *Tổng quát:
[image: ]    
S = a.h


       3.Ví dụ: SGK/124

PHẦN 3. BÀI TẬP
 Diện tích tam giác : 18, 19, 21/ 121  122 SGK.
Diện tích hình thang- hình bình hành : 28,29,30/126/SGK


Học sinh ghi chép lại các câu hỏi thắc mắc, các trở ngại của học sinh khi thực hiện các nhiệm vụ học tập.

Trường:……………………………

Lớp:………………………………..

Họ tên học sinh:……………………

	Môn học
	Nội dung học tập
	Câu hỏi của học sinh

	
	
	

	TOÁN
	Mục:
	1.

	
	Phần:
	2.

	
	
	3.
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